ANO VI N ? 57 



SIGLA 


D's DINNER 
FIFA SOCCER '96 



fjj 


, J i 




























































Manga e pessego 
no mesmo Bubbakxx 


























NEWS 

5 INTERNET NOMECA DRIVE, O MELHOR JOGO DE 
95 , JOGOS EVANGÈLICO* E MUITO MAIS 

COMINCì SOON 

9 TU DO SOBRE O ULTRA64 

RE VI E W 

11 DRAGON BALL Z, PULSTAR E OUTRAS NOVIDADES 

MECA/SNES 

14 EARTHWORM JIM 2 

16 FIFA SOCCER 96 

SNES 

17 SEPARATION ANXIETY 

18 DONKEY KONG COUNTRY 2: DI DDY'S KONG 

QUEST 

20 PORKY PIG'S: HAUNTED HOLIDAY 

21 SECRETOF EVERMORE 

22 WILD C.A.T.S 

24 SPAWN 

ME6A DRIVE 

32 FÉRIAS FRUSTRADAS DO PICA-PAU 

33 MUTANTCHRONICLES DOOMTROOPERS 

SATURN 

34 VIRTUA FIGHTER2 

3 DO 

36 D'S DINNER 

PLAYSTATION 

38 ESPN EXTREME GAMES 

39 TWISTED METAL 

CD-ROM 

40 THE DIG, REBEL ASSAULT2, ULTRA PINBALL E 
MECHWARRIOR 2 

TI PS 

42 0$ SEGREDOS DE MORTAL K0MBAT3 E MUITAS 
DICAS DETONANTES 

REVISTIM! 

25 MAKING-OF: FÉRIAS FRUSTRADAS DO PICA-PAU, 

O PRIMEIRO GAME 100% NACIONAL 

27 ROLOS &TROCAS 
30 CARTA* 




















JANEIRG/96 



SIGLA 


E D 1 I O R A 


Diretora Presidente Maria Célia Fu natio 



Rkixuao 

Di retar Editorìa] Ibsen Spanacus 
Editor Chefe Carlos Sandano 


Editor de Arte Heraldo Galan 


Repòrter Luana Pavatii 

Colaboradores Mateus de Andrade Sii va 
Rodrigo Segaci 
Enrico Ramos 
Otavìo Caneechio Neto 

Producilo gràfica Sandra Figucìredo 

Pubi ìcidade 


Diremo Comercial 

Consultar de Marketing 

Diretor de Pnblicsdade 

Gerente de Puhltcidade 

Confato*; de Publicidade 
Sào Paulo 


R e presenta il tes 
Ribeirao Preto 

Rio de Janeiro 


Rio Grande do Sui 

Diretor Àditi, Fi narice! ro 

Gerente de Circuiamo 

Gerente Contibil 

Servilo de Àtendimento 
ao Assonante 


Sinergy Marketing Public dar io 
Bernardo Leseti zi nei 

Fernando À,C. Andrene 

Ricardo March e lo 

Vera Lucia de Miranda 

Angela Taddeo, 

Geovànici Quiz, 

Àna Maria Gatti, 

Alexandre Jordào 
Gemberson Amarai 

Àna Lfgia 0. S. Lavoretto 
Tel,: (016)635-8175 

L PA C omu n Scadde % Lt d a, 

Rua da Gloria, 366/ \ r andar 
Gloria - CEP: 20241-180 
TeL: (021> 252-9074 / 252*8720 

R R- Giunoni Coni, e Repres» Uda. 

Rua Botato co. 259 

TeL: (051) 233-3528 /233-3332 

José Eduardo Teixeira 

Ariete M. Lopes 

Qsny Luuenschlager S. Serra 

(0800) 130633 


VIDEO NEWS GAME, coni periodkidade mensaL é editaci* pela Sigla 
Editori* Lida, ( Ad mi ni sbraco. redavàn, publicidade). Kua Alice de Castro, 
n' 1 69 Pone (Oli) 574-0633, TELEX if (Oli) 36696 ■ SOLE ■ BR. FAC¬ 
SÌMILE (Oli) 549-1220 - CEP: 040]5-903 - Sàu Paulo - SP - Brasi!. 
DisLribtiitkji-L* exdusiva para lodo o Bramii: Fernando ChìnagHa Distribuì dora 
S A - Rua Teodoro Silva, 907 - Rio de Janeiro - R,J. Disiribuidora em 
Portugal: Eiectroliber. Lda. Rua Vasco da Gamia n*44À, Sacaverti ■ Portugal, 
Telefone: 942-5407/942-5394, VIDEO NEWS GAME nào aduli te 
publicidade redacional. Às opiriOes emkida,s em urligo* assiti ad os nào sào 
necessariamente as da re vi sta e podem ser contràrias às me s mas. VIDEO 
NEWS GAME nào se responsabili za pelo co ni cu do dos anuncios 
veieulados, nem por corri pras eTetuadas por reombolso postai airavés destcs 
anuncios. Todos os direitos resen ados. Registro no 5° Di scio de TUulos e 
Doc. soh n a I ] A 39 no 1 ivro ALP Registro no IN PI proloeoio n° 811.012.01& 
J firn a I ìsta respon sa vd : 

Carlos Sumbno iMtb 24792) 

Impressaci cly 

ANER 


DE VOLTA AO 
CAM E DOS MACACOS 

Novembre de 1994: um macaco chegava 
para revolucionar a história dos games de 16 
bits. Donkey Kong Country apresentava gràfi- 
cos nuxica antes vistos e urna jogabilidade ani¬ 
mai. Arrepiou a moqada do SNES e estabele- 
ceu um novo padrào de qualidade ao mundo 
dos games. 

Dezembro de 1995: os consoles de 32 bits 
jà sào coisa corriqueira e o gamemaniaco jà 
està se acostumando a imagens e som cada 
vez mais perfeitos. Mas os macacos estào de 
volta com urna forga de lazer frente a muitos 
jogos do Playstation e Saturn. Portanto, nada 
mais justo do que dedicar a primeira capa 
de 1996 a Donkey Kong Country 2: Diddy's Kong 
Quest. 

Por falar em Saturn, o mais poderoso con¬ 
sole da Sega resolveu reagir na briga com o 
videogame da Sony. Para comegar, Virtua Fi - 
ghter 2 é um dos melhores games de luta que 
jà apareceram para um sistema domèstico. Só 
que a Sega nào parou por ai: Dragon Ball Z e X- 
Men: Children of thè Atom também merecem 
nota dez. 

Mas vamos voltar ao mundo Nintendo. É 
que a sua Video News Game foi buscar na 
Stioshinkai, urna das maiores feiras de games 
do Japào, as novidades sobre o Ultra64. E o 
novo console arrebenta, corno voce vai confe¬ 
rir em Corning Soon. 

E tem mais informagào para vocè; Mega- 
Net, jogos evangélicos, o primeiro game 100% 
nacional.... e por ai vai, É só vocè virar a pàgi¬ 
na para ficar por dentro do que acontece no 
mundo dos games. É a Video News Game dei- 
xando suas férias ainda melhores. 

Carlos Sandano 





Entre os lamamentos para o comeco deste 
ano, a Tee Toy apresenta um cartucho que 
<one<ta o Mega Drive ao E-Mail da Internet 

Luana Pavoni 


INTERNET PELO MEGA DRIVE 


P ara quem nào ve a hora de com¬ 
prar um computador corri fax- 
modem para entrar na Internet, 
ai vai urna alternativa: o Mega Drive» Epa, 
corno é que é? A Tee Toy acaba de lancar 
um cartucho que pode conectar voce a 
gamemamacos do mundo todo. Isso signi¬ 
fica que em vez de gastar cerca de R$ 
2.000,00 num 486 DX2/66 multimidia, 
voce paga R$ 79,99 pelo Mega Net e mais 
a mensalidade de R$ 5,00 por 30 ligacóes 
(os primeiros dois meses sào de graca). 
Assim que ligar o Mega Net à linha telefo¬ 
nica, voce tera a oportunidade de enviar e 
receber mensagens pela Internet (na op- 
cào Mai/), dar urna olhada nas principais 
novidades do mundo dos games, selecio- 
nadas pela equipe da Tee Toy (internet), e 
saber o que rola nos quadrinhos e RPGs 
(Revista Eletrónica), Mas calma lai A Tee 
Toy é apenas um provedor de acesso ao E- 
Mail da Internet, portanto, nào tente "sur- 
far" pela rede — a nào ser que voce tenha 
um computador e consiga urna senha da 
Embrate! ou se cadastre a um BBS que ofe- 
reca acesso full à Internet. 

T 



Outro servito do Mega Net é o Tee Toy 
News, que dà as novidades da empresa 
em primeira-mào. Alguns dos 182 lartca- 
mentos para o comeco do ano, induindo 
brinquedos e CD-ROM sào: quatro jogos 
para Master System (entre etes 7/ie Smur- 
fs), G a rf/e/d para Game Gear, com 8 Mega 



Mega Net e R-Zone: acessórìo para 
conectar seu Mega Drive ao mundo e 
portàtil parectdo com o Virtua Boy 


de memòria (caracterizando-se corno o 
maior cartucho jà lancado para urna pia- 
taf or ma de 8 bits) e Fifa Soccer' 96 para 
Mega Drive, com 3.800 jogadores e 237 
times. Os jogos em CD e os de 32 bits tam- 
bém entram em 96 chutando o balde: Fa¬ 
tai Fury Special e Comix Zone para Sega 
CD, Virtua Fighter Tournamentpa ra Mega 
32X, que traz a opcào de cinto àngulos de 
visào e controle do tamanho do ringue e 
sua segunda versào para o Saturn. Virtua 
F/g/itertambém chega ao mini-game peto 
acessórìo R-Zone, urna tira elàstica para 
ser usada na cabeca, com urna pequena 
tela à frente dos olhos. Se voce està odian¬ 
do meio parecido com o Virtua Boy da Nin¬ 
tendo, espere só até ver as imagens ver- 
melhas em fundo preto... 

Por sua vez, a Saturn ganha outros 
10 jogos poderosos além de Virtua 
Fighter 2, corno Astai, Virtua Cope Street 
Fighter - The Movie. Jà os fàs de jogos de 
computador poderào jogar Mortai Kom- 
hat 3, com velocidade e gràficos seme- 
Ihantes ao arcade. Qualquer dùvida, mon¬ 
de urna mensagem para a Tee Toy: 
http://www. tectoy.com.br. 

Para completar, a Tee Toy também 
anunciou acordos de distribuicào com a 
Microsoft e a Compaq, duas das maiores 
empresas de informàtica no mundo todo. 
Da Microsoft, serào distribuì dos 25 produ- 
tos das linhas Home, Office e periféricos, 
além do sistema operacional Windows 95. 
Jà o acordo com a Compaq comeca com a 
distribuicào dos computadores Presario 
524 muitimtdia e Presario 744 multimidia 
(modelo desktop). ■ 


RELIGIA0 & GAMES 


Na edicào 51, respondemos a urna carta de um Spirit Warfare para PC, um game com um jeitào an- 

leitor de Mogi das Cruzes que pedia as enderecas das figo e gràficos que lembram os do Nintendìnho. Ao 


softhauses norte-america- 

nas. 0 motivo era simples: . 

eie quello sogerir a tràfSo de f | 

games baseados nas Històri- ' ^ 

as Biblicas. Acfaomos a pedido |jg||| 

um pouco estranilo (até pen- i 

samas em alguns nomes pura 

estes jogos) e publicamos 4 

urna lista com os enderecos 

das softhauses. Bem, nào ero_ 

preciso esfe traballio todo. -y r ,m 

Games mspirados na Bibita ja # 34 l 
existem e, boa notida para ®7. 9 u , ; : -i 

0 $ que esfavam òrfàos deste " ; j 
estila, estào ebegando ao 
Brasil. A Comunhào Cristo 

Producoes està trazenda um j _ 

lote inicial que contém Spirit 
Warfare, Aventura Biblica, 

Èxodo, Batalka f spiritual e Josué paro vàrios siste- 
mas. Todos eles games evangélkos criados com a fi- 
nalidade de proporcionar, além de dtversào, um 




ìnvés de molar os inimigos 
endemonìados, voce os ton- 
verte atirando frutas nos 
fi sB’ coitados. Conforme 0 nóme- 

n BcS ro de tonversàes, aporece 

, m tlpe de tela de li*»* 

onde se responde a vàrias 
iì ' gl- perguntas religiosas. Cada 
resposta certa vale um item. 
A Comunha Cristo promete 
trozer games mais atualiza- 
i ™ dos e com maior poder em 

'■^1?'^ j termos gràficos, sonoro? e 

com melhar jogobitidade. A 
i£ t! R idéia é lancar pacofes de ga- 

W- mes evangélkos lodo més. 

1 ! Ou seia, é mais um estilo de 

-—-: — ’ jogo que vai fazer companhio 

aos jà conhecidos Adventu- 
res, RPGs, Lutas etc. E, darò, assim que eles apare- 
cerem, nos da Video News Game vamos estar mos¬ 
trando e contentando estes jogos. 0 telelane da 
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aprendizado da Bibita. A Video News Game testou Comunhào Cristo Producoes è (011 ) 886-1S60. 
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news 


Depois de comemorar os 
cinco anos da Video 
News Game, é bora de 
fazer um baiamo de 95. 


0 MEIHOR J060 DE 


STEFANO ARNHOLD 


Presidente da Tee Toy, representante da 
Sega no BrasiI 

"De todos os jogos lancados no ano 
passado, Mortai Komhat 3 para Mega Dri¬ 
ve é o melhor. O nùmero de atrativos é 
multo grande; còdigos secreto, novos per- 
sonagens e golpe* diferentes do arcade. 
Também oMK3 faz parte de urna catego¬ 
ria de sucesso no mundo dos videogames: 
as artes marciais. Por tudo Isso, é multo 
dificil citar o segundo grande tanca mento 
deste ano. Os candidato sào Daytona 
USA, Virtua Fighter 2, Fifa Soccer 96, Co- 
mix Zone e VectorMan". 


CRISTIANO GUALDA 


Apresentador do programa StarOame 
"O melhor jogo do ano... Dizer o nome 
de um so é diflcil! Bem, nao ha outra alter¬ 
nativa a nao ser o óbvio: Mortai Komhat 
3. Depois do sucesso nos arcades, 
esse jogaco saiu para sistema ca- 
seiro, trazendo ao cartucho a h istò¬ 
ria cativante dos personagens, no¬ 
vos fatalities, animalities e babali- 
ties, com os quais me divirto! O ùni¬ 
co jogo que chega perto do AifC3 é o 
Kiiier Instinct para SNES, com seus 
combos inovadores". 


Foi um jogafo atrós do 
outro, corno Mortai 
Komhat 3, Killer Ins- 
tintt, Street Fighter 
Zero, King of Fi- 
ghters'95, Daytona 
USA etc. Mas qual é o 
melhor? Para respon- 
der a essa duvida cru* 
el, a Video News Game 
consulta experts 
no assunto 


1i'MOT- 


MITSUO OKÀMURA 


Presidente da Neo Geo do Brasil 
"No final do ano, lancamos Sa¬ 
murai Shodown Iti, que jà é um gran¬ 
de sucesso. Os gràficos sào excelentes 
e a jogabiiidade perfeita. É Nota 10. 

Em segundo lugar vem King of 
Fighter's 95, que é bom em tudo: grò 
ficos, mùsica, jogabiiidade e principal¬ 
mente os personagens, que vieram de ou- 
tros jogos, corno Fatai Fury e Art of Figh- 
ting . 


MK3*. smesso ortosmlor era« 




WALDIR VARGÀ 


Dono da tocadora Multi Games 
"O melhor jogo de 95 é Perfect Eleven 
2* A Konami arrebenta! Parece que està se 
assistindo a um jogo de futebol de verde- 
del Outro cartucho que me surpreendeu foi 
o Killer instinct, que ficou muito pa recido 
com o arcade. Tanto que esse é um dos jo¬ 
gos mais alugados (compre! 20 cartuchos 


sò para urna das lojas), empatado com 
Mortai Kombat 3. Porém, eu esperava 
mais da nova versào de MK . FaJtou Dra¬ 
mmi (o remédio); enjoou!" 


MATEUSANDRADE 


Pi/oto da Video News Game 

"Chronno Trigger, que é o melhor RPG 
que jà vi na vida. Esse jogo para SNES tem 
urna pusta història, vdrios finais, mùsica 
destruidora e desenhos de Akira Toriya- 
ma, o mesmo de Dragon Ball . Além disso, 
é engracado para caramba; a parte do jul- 



gamento entào é urna comédia. Chrono é 
acusado de raptar a princesa e o jùri fola 
sobre tudo o que voce fez nas fases ante- 
riores, mostrando até flashbacks. E de¬ 
mais S". 


Wtns 59 — 
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Gerente de Suporte da Brasoft 
"Full Throttle! Todos os itens sào nota 
10 : gràfico*, som, història... é sensacional! 
Esse game coloca na tela do computador 
urna trama que sò se ve em filmes de Ho¬ 
llywood, com romance, suspense, intriga. 
Tudo isso com os gràficos mais bonitos en¬ 
tro todos os computer games lancados em 
95 e trilha sonora composta pela banda de 
motoqueiros "The Gone Jackals", que é 
um show à parte. Embora o Phantasma- 
goria chegue bem perto em termos de 
qualidade. Full Throttle è o campeoo". 


RODRIGO SEGATI! 


Piloto da Video News Game 

Até novembre, o melhor jogo do 
ano era Chrono Trigger; agora, é sò 
Samurai Shodown HI, A 5NK conse¬ 
guiti fazer um arcade melhor que o 
Samurai II, mais fàcil, com visual ci¬ 
nematogràfico e personagens japo- 
neses (sò ha um 'estrangeiro'), O ùni¬ 
co defeito é que nào tem tanta histò¬ 
ria quanto as versòes anteriores' 


.// 
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ILSON LIMA 


Gerente de marketing da 
Playtronic, representante da Nin¬ 
tendo no Brasil 

"Killer instinct, Yoshi's Island e Donkey 
Kong 2 sào os jogos de 95.0 primeiro por 
ser adaptado perfeitamente dos arcades 
e ter trilha sonora tào boa a ponto de vir 
num CD de àudio, junto ao cartucho. Por 
sua vez, Yoshi's Island traz de volta o ca¬ 
risma do personagem Mario, depois de 
cinco anos, com gràficos riquissimos, 
zoom e efeito Morph, que permite a 
tran sformacelo de Yoshi em tempo reai. 
Mas o grande trunfo da Nintendo para o 
final deste ano é Donkey Kong 2, com 
gràficos mais elaborados e o diferencial 
de controlar Diddy, com a ajuda da ma- 
caquinha Dixie". 


o 












EUR ICO RAMOS 


Piloto da Video News Game 

O que a galera mais carte é jogo de 
luta» E entre eles, King of Fighter's 95 é o 
melhor. Do King 94, a SNK trouxe a possi- 
bilidade de jogar em equipe de très luta do- 
res e tornou a jogobilidade perfetta. Todos 
os personagens tèm boas chances, ja que 
os golpes sào diferentes de jogador para 
jogador. É tanta variedade de jogo que 
nunca enjoa! 

Gerente de marketing da Romstar do 
Brasil, representante da Capcom 

"Enquanto o pessoal experimenta 
Morve/ Super Heroes, um dos melhores 
arcades de luta jà lancados, com todos os 
grandes super-heróis, posso dizer que o 
jogo do ano é Street Fighter Zero, Compa- 
rado ao SSFff Turbo, os golpes sào menos 
compiexos, o nùmero de personagens é 
menor e os graficos estào mais simples. To- 
das essas qualidades reunidas fizeram de 
Street Fighter Zero a grande sensacco na 
feira AMOA (Amusement Machine Opera- 
tors Association) de New Orleans, EU A, em 
setembro. No comedo de 95, pensei queX- 
Men seria o sucesso da Capcom, mas nodo 
bate Street Fighter". 


Playstation 

A f decida empresa Irem, mais conhetida pelo 
hit R-Type, ticenclou alguns de seus jogos 
para a Xing Entertainment, que lancou/n thè 
Hunte outros dos melhores titulos no Japào. 
Para o mercado americano, quem lancarà es- 
ses jogos sera o T*HQ, que selecìonarà os de 
contendo menos japonés para os americanos. 

Samara! Shodown RPG 

Um dos jogos mais esperados para este ano 
é Samurai Shodown RPG, para o Neo Geo 
CD. Sera um RPG clàssico [iguai Final Fan- 
tasy}, com um mapa 2D que muda para urna 
tela com menu quando ha combate. 0 jogo 
està dividido em très capitolasi a primeiro 
com Àmakusa, o segando com Mizuki 
Roshoujin e o terceiro (talvez) com Zanku- 
rou e um segredo, provaveimente um quar¬ 
to capitolo secreto. Sera possrvei escolher 
entro vàrios personagens dos très jogos de 
luta anterìores, com a possibilidode de f azer 
urna tomba da de très carinhas (com urna 
ajudo ocasional de um quarto em certas ba- 
talhas) contro os inimigos comuns, à exces- 
sào de Gen juro e outros personagens de ca- 


ràter solitàrio. Corno todo RPG que se pre- 
ze, é possivei aprender truques tremando 
em dojos espalhados pelas cidades. 0 legai 
é que, na tuta, voce pode adonar as magias 
de um menu, ou fazer a sequéncia no joys¬ 
tick, corno um jogo de luta. E a famosa bar¬ 
ra POW faz sua apartcào: quanto mais por¬ 
rada o personagem leva, mais forte fico o 
seu ataque, além de ser copaz de fozer um 
golpe espectal de desespero. 

Novos desenhos na TV 

Piqué ligado que, durante os próximos très 
meses, o SBT colocara nas manhas de domin- 
go os desenhos Mega Man e Mutant League, 
um após o outro. Ainda nào se sabe a data 
nem a sequéncia, mas o chefe da unidade de 
cinema da emissora, Paulo Gustavo Pereira, 
prevè o mesmo sucesso alcancado com Stre¬ 
et Fighter, que analmente atinge 14 pontos 
de audiénda, cinto o mais que a Pequena Se- 
reia, por exemplo. "Também estamos nego- 
cìando a compra do segundo ano da sèrie 
Street Fighter, provaveimente a ser exibida 
no melo do ano". Va se preparando para 
acordar antes das 10h3G da manhà nos pró¬ 
ximos domingos. 



Se voce gosta de viver 
perigosamente, digite "Go Games" 
que o MANDIC BBS tem urna 
missao quase impossivel para voce 
Escolha o adversàrio, 
curta a emo^ào de desafios 
alucinantes e entre nesta nova fase 


E INFORMACAO NA TELA DO SEU MICRO 













news 


Toy Story revoluciona o cinema de animacao, com 
base na tecnologia de desenvolvimento de 
games. Inclusive, o titillo jà saiu para Mega Drive 



Toy Story é a primeira animacào 
feita totalmente em computador. Forum 
quatro anos e melo de traballio para que 
as imagens ficassem perfetta s, Agora, 
é só e sperar para ver corno ficou a 
versào para videogame 


r 


A tecnologia de animacào em 
computador, que acompanha 
os games desde a inventa© do 
Odissey, chega agora aos cinemas com Toy 
Story, langado simultaneamente ao jogo 
de Mega. Comparando com Ctockwork 
Knight, game do Saturn que também traz 
brinquedos "vivos", Toy Story apresenta 
gràficos do mesmo nivei, porém jogabili- 
dade e musica muito melhores. E tudo isso 
no Mega Drive! Como se nào bastasse o vi¬ 
sual chocante e as 18 fases, a visào de 
jogo muda con sta ©temente, de primeira 
para terceira pessoa. Os gràficos cheios de 
efeitos tridimensionais trazem a história 
de Woody, um boneco em forma de cow¬ 
boy, que junto a seu companheiro Buzz Lt- 
ghtyear, um robò de plàstico, comandam 
a festa dos brinquedos quando o dono, o 
garoto Andy, sai do quarto. 

Toy Story, game produzido em con jun¬ 
to pela Traveller's Tales, Psygnosis (da 
Sony) e Disney Interactive, é baseado no 
filme que estréia agora dia 12, nos cine¬ 
mas de todo o pois. Quer dizer, nào é bem 
um filme, tampouco desenho.... é um mar¬ 
co na história da animacào, por ser a pri¬ 
meira pelicula cinematogràfica totalmen¬ 
te criada em computador. Em Gasparzi- 
nho, as montagens à base de informàtica 
ocuparam 40 minutos do fiime; Jurassic 
Parktem menos de sete minutos de ani- 
macào em 3D (entenda-se "dinossauros"), 
e o novo Toy Story apresenta 77 minutos 
intei rìnhos programados em estacàes Sili¬ 
con Graphics e Sun Mycrosystems. 


NEH FILME 
NEM DESENHO 


Para se ter urna idéia do desafio longo¬ 
do ao artista gràfico John Lesseter, que 
conciuiu Toy Story e m quatro anos e meio 
junto à equipe de 150 animadores, cada 
segando na tela significa 90 minutos de 
criacào em frente ao micro. Fora os cenà- 
rìos, para controlar coda personagem 
sào necessàrios centenas de comandos. 
Woody (que lem a voz de Tom Hanks), 
por exemplo, movimenta-se de 712 ma- 
neiras diferentes, 212 só para expressòes 
do rosto. 

O acordo entre a Plxar—empresa f un- 
dada em 1979 por George Lucas e com- 
prada depois por Steve Jobs, ex-Apple 
Computers — e a Walt Disney Ine. nasceu 
quando o maior estùdio de animacào à 
mào-livre resolveu contratar John Lasseter 
logo depois de conferir o talento desse pro¬ 
fissionai de 38 anos, que ganhara um Os¬ 
car em 1989 na categoria "curta-de ani- 
macào" com Tin Toy (nào lancado no Bra¬ 
si!). Como nào deu certo, a Disney resol¬ 
veu bancar com Steve Jobs o casto de US$ 
30 nrtilhàes, que logo na primeira semana 
de exibicào nos Estados Unidos foi recupe¬ 
ra do. (LP) 13 
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POR RODRIGO SEGATTI 


GRANDE SENSATO 
HA SHOSHINKAI, 0 
PODEROSO CONSOIE 
DA NINTENDO JÀ 
COMECA A MOSTRAR 


A SUA FORCA 



Body Harvest: um haitiano luta contro 
alienigeiws comedores de cèrebros 


’OCSE BÈF 



Super Mario Kart R; 
mais diversa*) que no SNIS 


Na feira Shoshinkai, em Makuharì, no Japao, 
milhores de sortudos japoneses (e alguns gai- 
/7us) tiveram a chance de jogar dois games 
incompleto* e ver video* de outros em primei- 
ra mao. Os games presentes eram Super Ma¬ 
no 64 [nome japonès) e Kirby Bowi 64. 0 jogo 
do Mario foi, é darò, a estreia do show, de- 
monstrando que as capacidades do Nintendo 
64 nào sao de brincadeira. 0 console levou o 
encanador para um mundo totalmente 3D, 
onde vacè pode ir para qualquer lugar. Nào 
que isso nào tenha sido feito antes, mas nun- 
ca com tantos poligonos, nem tdealizado pela 
mente do genia! Shigeru Miyamoto, criador de 
Mario, Donkey Kong, StarFox, Zelda e 
PiiotWings, alguns dos melhores jogos para 
qualquer sistema. Voltando ao jogo: voce uso 
o controle anàlogo para levar Mario de um 
canto para ouhro do mundo virtual, descarfan- 



Ulfro 64 (Nintendo 64 no Japao) é o console 
de videogame mais potente dos ùltimos tem- 
pos. Suas caracterisficas impressionom: pro- 
cessador centrai de 64 bits com 93,75MHz; 
memòria D-RAM de 36 Mbits; co-processador 
de som e graficos SP e processador de pixels 
DP incorporados com 62,5MHz de velocidade; 
640 x480 de resolu^ào; e ainda funcòes grò* 
ficas de corredo de perspectiva e a {uste de 
poligonos entre outros, Traduzindo tudo isso 
em portuguès, significa queo Ultra tem maior 
capaddade 3D que o poderoso Playstation ou 
o Saturo, e promete superar tombém em grà¬ 
fico* 2D. As funcòes de correndo de perspec¬ 
tiva e ajuste de poligonos serverò para evitar 
falhas corno superposi^òo ou o sumico de po¬ 
ligonos. A Nintendo vem mostrando parte de 
seus jogos nos arcades, corno Killer Instine! e 
Cruhin' USA, mas eles nào representam nem 
a metade do poderdo Ultra. 
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The Legend of Zelda: o mais esperado 
game para e Ultra 64 



do a necessidade de um botào de correr para 
controlar a velocidade do personagem. 
Mas nào é sò isso: o "Bigode" ainda pode 
escalar arveres, nadar, ou pegar o Bowser 
pelo pescoso e dar urna esquiada pelas para- 
gens. Super Mario 64 traz aquela galeria 
de viloes coadiuvante*, agora com aquele 
"look" poligona!. 


V0AND0 EM 64 BITSÌ 


Ja o Kirby Bowi 64 estava só 20% feito e era 
mais ou menos coma Kirby's Tee Shot para 
quatro jogadores. Alguns dos mais promisso- 
res games para o Ultra 64 foram mostrados 
em video. Urna fase do Shadow* ofthe Empi¬ 
re, da LucasArts, estava sondo exibida com 
snowspeeders e AT-ATs poltgonais para rodo o 
lodo, mas o jogo tarò fases em primeira pes* 
soa berci corno batalhas espaciais, que carac- 
terìzam a sèrie Star Wars. Outro dos mais es- 



















TENDO® 4 
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Apesar de frazer novidades também 
para o Super Famicom, so deu Ultra 

64 na Shoshinkai 


gar coiti quatrc pilofos simulfàneos em pistas 
3D. Em corridas, graficamente impressionante 
é Wave Race 64, um joguinho de corrida de 
ianchas do GameBoy que sofreu um "leve" 
upgrade para o Ultra. Buggie-Boogie é um 
Cyber Sledge com boogies, produzido por 
Miyamoto. Blastdozeré um jogo da Rare 
[DonkeyKong Country onde o objetivo é des- 
truir cidades com tratores eoutras màquinas. 
Simpatico. Também da Rare é Goldeneye 007, 
tipo um Doom poligona). E havia um joguinho 
interessante, Creator, onde o jogador deve 
crior um dinossauro e jogà-lo num mundo pré- 
histórìco. 

ludo isso impressiona. Mas a maior novidade 
do Ultra ainda està sendo mantida em segre- 
do: um aparelho de disk drive para o conso¬ 
le, que, além de ter urna maior capacidade de 
armazenamenfo, sera regravóvel e rapido, ao 
contrario dos drives de CD ROM dos outros 
videogames da nova geracào. Isso mudare o 
jeito que os games sào jogados. E o primeiro 
jogo a usà-lo sera Legend ofZelda, mas isso 
fica para a próxima Shoshinkai. 


PiiotWings 64: de asa-delta 
a helicópteros 


Wave Race 64; 
graficos detonantes 


A raposinha està de 
volto em Star Fox 64 


/iOibl 
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Shadows of Empire: 
nova aventura da sèrie Star Wars 


perados era PilotWings 64, versào do melhor 
simulador para Super NES. Agora com gràfi- 
cos hi permea li sta s, o jogador usarà asa-delta, 
jet-pack, helicópteros e outros veiculos voado- 
res para explorar cenarios famosos dos Està- 
dos Unidos e outros lugares mais. 


Kirby Bowl 64: inspirado em 
Kirby's Tee Shot 


Super Mario 64: em um mundo vir- I— 

tuoi, o encanador continua arrasando 


ONDAS EM 3D 


Sem sair dos céus, e subindo ainda mais alto, 
a gente chega em StarFox 64, agora com um 
aparelho capaafado em graficos 3D [vai saber 
onde esses caras vào levar o Fox e seus com- 
panheirosj. Super Mario Kart R promete repe- 
tir a dose de diversero servida no Super NES. 
Toda a rapaziada està de volta e dà para jo- 





























review 


Paro felìcidade geral da notao, este 
mès està cheio de novidades. Tem 
multo fogo bom dando as caras por 
oqui e nós nào podertamos deixar 
de mostrar para voce, ieitor de 
Video News Game, o que ha 
de melhor. 0 Playstation destrói 
com Zero Divide, [ogaco de lutacom 
graficos esilio Jekken e jogabl- 
lidade de Viriua Fighter, Mas quem 
està arrebentando é o Saturn. Vai 
dar para tirar a ferrugem da espa¬ 
nda com Dark Legend, jogo de luta 
ombienfado na China anfiga, e se 
empolgar com dois jogos nota 10: 
Dragon Ball-Z e XMen: Chiidren 
ofihe Atom , Para o pessoal que 
tem Neo Geo CD chega, diretamen- 
te dos orcades, PulStar ; jogo de tiro 
que voce jà viu com a gente na 
edkao 55.0 3D0 da sinais de vìda 
com Killing Time, no estilao de 
Doom, e The Deadalus Encounier, 
jogo interativo que tem participa- 
cao de Tia Correre. Obviamente 
nào poderìamo esquecer os 16 bits, 
que continuam fazendo a alegria 
de muita gente. 0 Super Nes ala¬ 
ta com Urban Strike, jogo de heli- 
cóptero que é velho conhecido do 
pessoal que tem Mega Drive. Tem 
também Dirty Jrax FX t corrida de 
motos poligona!, e ReaiMonsters, 
adventure com piqué meio dese- 
nho animado. Jà o Mega afata com 
SeparationAnxiety, continualo de 
Maximum Carnage, onde Venom 
e Homen Aranha se unem contro 
um novo inimigo 
comum. E para acabar tem 
Wrestlemania para ambos os 
sistemas, com urna ligeira vanta- 
gem para o console da Sega. 
À gente fez a nossa parte. Agora 
è só correr atras do que te 
interessa. 


Tipo: Luta 
Fabricante: Zoom 
Gràfico»: 9 

Mùsica: 8 lUlUIll*/ 

Jogabilidade: 9 -J 

Coloque em um mesmo jogo os grafitos de 
Jekken, golpe» animali e robos com design; 
bem toucos. 0 resultado é Zero Divide, o 
novo jogo de Iota para o Playstation, Vote 
pode estolher entre aito robòs para derrotor 
os adversórios e ir subindo de nivei. Desse 
moda, torà o diretto de enfrentar o Mestre 
do Ciberespaca, o computodor centrai. Exis- 
tem vària» classe» de robos, desde lutado* 
res, corno Zero, o personogem centrai, até 
soldados, passando por drogòes, tomo Ora¬ 
to. E ainda existem muitos segredos. Como 
jogar Phalonx, game de nave para o Super 
Nes; é sò segurar SeJett e Start na tela onde 
aparece ZOOM. 



RIAL MONSTERS 


Tipo: Aventuro 
Fabricante: Viacom 
Graficos: 8 
Mùsica; 8 
Jogabilidade: 8 




Tipo; Luta 

Fabricunte: Midwoy 
Graficos: 9 
Mùsica; 8 
Jogabilidade; 8 





ttt ^ JlifiilliliSiEilìBlflK 1 



■ ££& ■ 

: i \ 

L —_ %L 




[ ~ x.- 1 ■• •• 



DIRT TRAXIX 


Tipo: Corrida 
Fabricante: Nintendo 
Graficos: 7 
Mùsica; 7 
Jogabilidade: 8 




Reai Monsters é basendo em um desenho da 
Nickelodeon, a mesma que faz Doug, exibido 
na TV Cultura. Voce tem que ojudar très mons- 
trinhos a completarem suas tarefas escolares, 
corno encontrar um tènis em um depòsito de 
lixo.Cada um tem suas próprias habìlidodes, 
conto pule mais alto, ataque mais forte etc. 


Eis urna sorpresa agradóveJ para o Super NES, 
Os graficos esititi quase iguais ao arcade, ultra¬ 
passando o nivei do Mega Drive, apesar de fi- 
cor otràs do Playstation. A jogabilidade està 
animai, contando com todos os goipes do arca¬ 
de. 0 ùnico defeìto è a ausando de um ou ou- 
tro lutador do fliper. 


Jogo de motociclismo poligonal, com o chip FX 
da Nintendo. Voce pode escolher o seu piloto, 
cada um com suas qualidades, e competir con¬ 
tro um amigo ou correr no campeonato. Os con- 
troles sào simples: um botilo acelera e o outro 
aciona o turbo. Os graficos sào meio confuso», 
o que prejudica um pouco a jogabilidade. 


URBAN STRIKE 

il 

WRESTIEMANIA 


SIPARATION ANXIETY 


Tipo: Estratégia 
Fabricante: Black Pearl 
Graficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 7 



Tipo; Luta 

Fabricante: Midwoy 
Graficos: 8 
Musica: 7 
Jogabilidade: 8 



Tipo: Aventura/Acào 
Fabricante: Acclami 
Graficos: 8 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 8 




Para quem gosta da sèrie de jogos que come- 
cou com Desert Strike, Urban Strike è urna 
detepcào. A Black Pearl fez um trabalho mal 
fello ao passà-Eo do Mega Drive para o SNES. 
A movimentataci està bem ruinzinha, dando 
"traveda»" quase teda bora. Caso nào ligue 
muito para isso, va em f rente, pois o jogo é 
legai. 


Os jogos de luta livre nunca foram urna mara- 
vilha. Mas este aqui até que ficou legai. Wres- 
tiemania para o Mega Drive està bem poreci- 
do com a versào do arcade, com todos os gol¬ 
pe» especiaìs e os lutadores que eia oferece. 
Voce pode levar a luta para fora do ringue e 
lutar cantra dois adversórios ao mesmo tempo, 
o que torna o jogo bem mais diflcil. 


Novamente o escalador de paredes e o psico- 
pata Venom, o vilào regenerado, se unem para 
derrotor inimigos em comum. 0 alvo desta 
dupla é a Life Foundation, que quer criar um 
exército porticulor de Venons. Por aqui voce ve 
que a coisa nào vai ser fàcil. Escolha seu per- 
sonagem, citarne um amigo e desco topo nos 
maivados. 
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PULSTAR 


Tipo: Tiro 
Fabricante; Aicom 
Gràfkos: 10 
mùsica: 10 
Jogabiiìdade: 10 



(bega para o Neo Geo CD um dos melhores 
jogos de nave dos ùltìmas tempos: Pi/IStar, 
A adaptacao fof perfetto: o jogo està igeai- 
zinho ao arcade. 0 pessoal da 5NK colocoli 
até umas toisinhas a mais no CD, conio os de¬ 
mos antes de cado fase. 0 unico problema é 
qua demoro muito para carregar a jogo. A 
cado fase, voce tem que esperar oproxima- 
damente 1 minuto para poder pagar. Mas, 
pelo menos, eie carrega a fase infetta. A his- 
tória é a seguirne: no futuro, a humanidade 
consegua fazer confuto com os ET'?. Aconte- 
ce que efes nào suo tao omigaveis e, assim 
que ficaram sabendo da rossa existenda, co- 
mecaram a fazer planos paro nos destruir. 




Tipo: Aedo 

Fabricante: Panasonic 



Jogo no estilo Doom, onde o objetivo é matar. 
Voce està preso em um labirinto choio de fon- 
tasmas, monstros, tacadores e patos (??!!) e 
conta com armas grandes e poderosas para se 
defender. Voce tem que completar certas óre- 
os do mapa em ordem para poder prosseguir. 
Nào chega a ser um Dark Forre s, mas diverte. 



Tipo: Jogo interagivo 
Fabricante: Panasonic 
Gràfkos: 8 
Musica; 7 
Jagcbilidade: 7 



Estar preso em urna nave com a atriz Tìa Cor¬ 
rere é urna coisa boa. A nào ser no caso deste 
fogo, onde voce é apenas um cérebro. Após suo 
nave ser destruida em um ataque inimigo. Tra 
Correre e o outro piloto escapam nos casukis de 
fuga e deixam voce là. Seu cérebro escapa e 
fica em urna màquina de suporte de vida. 


GARGOYLES 


Tipo: Aventura 
Fabricante: Buena Vista 
Gràfkos: 9 
Mùsica: 8 
Jogabiiìdade; 9 



Gargulas sào aqueles bichìnhos simpàtkos que 
parecem morcegos gigantes e normalmente 
aparecem em forma de estàtua nos castelos 
medieval. Eles vao infernizà-lo neste game. 
0 fogo è bem sombrio mas nào chega a ser san¬ 
guinàrio corno Doomtroopers . A diversào fica 
por conta da dificuldade. 


GARFIELD: CAUGHT IN THE ACT 

Tipo: Aventura 
Fabricante: Sega 
Graficos: 9 


Mùsica: 9 

K MEGfi a 

Jogabiiìdade: 9 
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Era inadimissivel que o goto mais famoso des- 
de Tom [de Tom & jerry) nào tivesse o seu prò¬ 
prio game. Mas valeu a pena esperar. Garfield: 
Caught in thè Actestà com um visual fantàstico 
e ha muitas partes que ìembram o desenho. 
Minutos intensos de gargalhadas estào garan- 
tidos. 




Tipo: Luta 
Fabricante: Capcom 
Gràfkos: 10 
Mùsica: 10 
Jogabiiìdade: 10 


SATURN 



0 Satura està com tudo e nào dà boia. Mos¬ 
trando a capacidade gràfica do aparelho, X- 
fAen atinge qua se a perfeicoa na sua adapta- 
cào dos arcades. Os fós do sèrie dos quadrinhos 
e da TV vào jogar à exaustào com Wolverine 
e colegas contro Magneto e sevs malvados mu¬ 
tante*. 



Tipo: Luta 
Fabricante: Bandai 
Graficos: 10 
Mùsica: 10 
Jogabiiìdade: 10 



Està versào supera em tadas os sentidos a da 
Playstation. Shin Bvtwden traz de volta as 
coracteristkas da sèrie que fizeram seus jogos 
tào divertidos e originais. Os cenàrios podem 
nào ser em 3D corno no Playstation, mas usam 
alguns "truques" para dar urna sensorio até 
maìor de jogar em vàrios planos. 


SATURN 



Tipo: Luto 

Fabricante: Dota East 
Graficos: 8 
Mùsica: 7 
Jogabiiìdade: 7 




Dark Legeitdsam primeiro para arcade, na pla¬ 
ca Tttan ST-V, compativel com q Saturn, 0 jogo 
nào é ià muito originai, sendo urna mistura de 
Samurai Shodownrom o Golden Axe. 0 esque- 
ma de combos é estrunho: dando um golpe for¬ 
te no adversàrio, eie voi "voar". Dai, voce vai 
là e completa com outro golpe e voi levando. 


YUYU HAKUSHO FINAL 


Tipo: Luta 
Fabricante: Namco 
Graficos: 9 
Mùsica; 8 
Jogabiiìdade: 9 




Como a nome sugere, està è a ùltima versào de 
Y uYo Hakvshopara Super Famiconi. Ao contrà¬ 
rio das onteriores, està è no estilo luto e é ba¬ 
sendo nos capitulos finais da sèrie japonesa 
(com direito a magias e combos). Os graficos 
sào na linha do desenho, ou seja, seu persona- 
gem é beni magrinho. 



























































































Marcas regi guada s de lerceiros n ko represe ntadas e sem vincuio comercìal coro a Dynaoom 
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A DYNACOM trai para voce a nova 
geracao dos joysticks mais 
destruidores do universo: 
os ASAS mOMAVEIS. 

Com eie voce vai destruir qualquer 


mtmigo nao taentmcaao usando 
recursos anìmais de outro mondo. 
Entre em ouira dimensào e monde 
seus inimigos prò espaco! 


• 6 boides de dispaio* 

• Turbo progranme^pi 
cada botdo % 

• Siow Motion e \ * 

Super Slow Motion 

• Auto-Pire programaveì 
coda botdo (disparo coni 

• Visóo de Rato X 


EQUIPAMENTOS 

•AQUA PAD Sm 
SuperN ES* e Superfamic 
• AQUA PAD MEGA 
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Anything But 
Tangerinee 


Use os porquinhos felizes para po* 
der afravessar o Iago. É só levà-los 
até o escorregador para que caiam 
ria cabeca do cachorro. 


Lorenze’s Sdii 


Atire nos relàgios e consiga mais 
tempo poro completar a fase. 


EDITOR'S 


MATEUS ANDRADE 

A minhoca mois pirado da [ustòria està de volta e em grande esti- 
lo. A cantinuacao de forthworm Jim contém todos os elementos que con- 
sagraram a primefro jogo e novidades que detonom. Ha, por exemplo, 
vàrios fases bem ariginais (corno a da nave), a vaca lem um papel mais 
olivo, nesso minhoca favorita agora conta com urna pà de armas bem 
exageradas e ha omo participacào especla! dos porcos, os Happy 
Oinkers, Oufro personogem que passa a aparecer mais em Earthwarm 
Jim 2 è Psycrow, que saiu da fase de bonus para se tornar o principaf vi- 
lào da bistòrta. 

Com os mesmos 24 mega da primeira versào, os caras da Ploymo- 
tes tiveram a manha de melhorar ainda mais o game, mantendo o alto 
padrao dos gràfico;, dignos de um console de 32 bits. Tirando o mudanca 
de nome de urna ou outra fase, a ùnica dìferenca nos dois consoles é a 
melhor qualidade gràfico do SNES. E a piracoo é tanta que faz o jogador 
coir da cadeira de tanto rir. So para dar urna idéia do lodo bilàrio, a fase 
de bonus traz urna penca de velhinhas loucos para dar guarda-chuvadas 
no cabeca do pobre Jim. 

Tudo bem que o enredo nào é o que se pode cfiamor de inovador, mas 
isso nào fai multa dìferenca. A cobo toda comeca quando Jim, equipa- 
do com urna sanfono, està fazendo urna serenata para a princesa 
What's-Her-Nome. Entào, aproveitando um momento de bobeira do 
nesso herài, o corvo rapta a princesa. Armado com sua boa e velba pis¬ 
tola, Jim parte em busco de seti amar. 0 que, pode ter certeza, vai ren¬ 
der muitas risadas. 


MEGA DRIVE 


A; Tiro/Para-quedas 


Està larva è o boss de Larenze's Soli. 
Nào fique multo perto, senào eia te 
engole. Meta baia. 


B: Chkote 


C: Pulo/Gosma 


SNES 


Tiro/Pàra-quedas 


£ : v Xl Escudo 


.X Pulo/Gosma 


A: Chicotada 


«6 lOO* 


0 malvado Psycrow quer mandar os 
Puppys para o beleléu. Tà certo que 
dà vontade de ossisfir os cachorri- 
nhos virarem pasta ao coir. Mas se 
fizer isso, papai Puppy fica urna fera 
e vai para cima de voce. Portanto, 
use a almolada poro levà-los em se¬ 
ga raco até o funil. Leve também a 
bomba, para que papoi Puppy a jo- 
que de volta contro o vilào. 


Morra de rir com 
cenos corno a da velhinha que 
manda ver com o guardo-chuva 
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Udderly Ubbuction 


The Villi Ffeople 


Para escapar da fùria do saleiro, afa- Agora é bora de fazer urti assodo de 
que a lesina. Eia sairà correndo e o boss. É só ficar correndo até o bife 
saleiro nào resistira à tentacao. descer e otirar. Repita a operacào 

até terminar o almoco. 


Para abrir as portas, coloque as va* 
cos no carrai para sereni ordenho* 
das. Quando urna estiver com fogo 
no chifre, jogue-a na àgua. Cuidado 
com os ETs ladròes de vocas. 
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... urna pergunta no final da fase. 
Acertando as questoes esdrùxulas, 
voce ganha os itens que o apresento- 
dor oferece. Silvio Santos perde fon- 
ge. Para jà ir tremando, pense: qual 
è o dia do aniversàrio do Jim? 


Na ùltima fase, Jim aposta urna cor* 
rida com Psycrow para ver quem 
diega primeiro e encontra a princesa. 


Inflated Head 


Iso 9000 


A ùnica maneira de destruir as cata 
pultas de porcos é atirando nas pe 
dras que aparecem durante a fase. 


Após ficar com a cabeca inchodo e 
comecar a flutuar, tenha cuidado re* 
dobrado com os gatos pentelhos e 
armados com zarabatanas. Va reco- 
Ihendo minhocas: elas valem tique- 
tes para... 


Pegando a gaiola do rato e colocan* 
do*a na màquina, Jim faz funcionar 
as engrenagens e pode prosseguir 
na fase. 


Paro conseguir passar pelos logares 
mais esburacados com maior veloci* 
dade, use a gosmo. 


THE ftf* fOUi 

Ouft jiM, 

ftrfCK + H t HtflOT Or* 
THE LOfr-ELY 

HE£> #i£ME 


Chegondo ao de saffo, otire no baldo 
para que eie exploda e acabe com o 
elemento. 


0 final é avacalhado. Literalmente 


mSOOO 


Ficar correndo atràs da porta è per* 
da de tempo. Arroste o armario até 
o meio do caminho e foca a porta tro* 
pecar nele. Ai, é só abri-ta para pas¬ 
sar de fase. 


... o pequeno bonus no final da fase. 
Pule na plotaforma para que a mao- 
zona dè urna porrada nos itens que 
passam voando. 
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RODRIGO SEGATI! 

FIFA Soccer è urna sèrie de re¬ 
narne nos videogame;, que fedo 
ano trai um bom jogo. Enite- 
tanto, em % a coisa de sondo*), 
A versào para SNES deixa a de- 
sejar, pois os gràfico? esina 
mais simples e a serali dà tran- 
cos inexplicàveis. Parete que a 
empreso decidiu traballi or mais 
nas opcoes do que no jogo em sì. 
Ha um monte delas, sem contar 
o numero de times e jogadores, 
todos rears, incluindo dubes do 
campeonato brasileiro. Infeliz- 
mente, a jogabliidade fica bas¬ 
tante prejudicada, oinda mais 
para quem ja viu Fighting Eleven 
2, da Konami. A explicacào é 
simples: FIFA' 96 tem metade 
da memòria do fogo da Konami, 
que é de 24 Megabits; o que nào 
justifica a continualo ser piar 
que o originai. A versao do 
Mega, entretanto, està bem 
melhor que a do SNES. Além da 
possibtlidade de customizar um 
lime com os jogadores que voce 
quiser, os gràficos parecem 
mais trobalhados e o maior nu¬ 
mero de botoes possibilità me- 
Ihor aproveitamenfoem campo. 
Detalhe: a Electronic Arts dà 
preferendo às versoes da Sego, 
algo que nào acontece multo na 
guerra PloySlatìoft x Satura. 





Os nomes dos jogadores estào certi- 
nhos, o problema è que sào de anos 
passados. Edmundo ainda està no 
Palmeiras, Rivaldo no Corinthions e 
Junior Baiano no FEamengo. 



No Mega, o botào X faz urna finta e 
o Y, tabelinhas de calcanhar ou até 
chapelada. 



Os gols de fora da àrea sào mais di- 
ficeis: o negòcìo é fazer cruzamen- 
tas pela linha de fundo e outros tru- 
ques manjodos. 



0 placar do estàdio no Mega Drive é 
bem mais divertido. Olha o "passe 
de màgica" corno foì comemorado. 



Como nào podio deixar de ser, é pos- 
sivel tentar todos os tipos de estra- 
tégia para ganhar urna partida. 



Assim corno na vida reai, é urna es- 
tratégia canalha (mas efìciente) ti¬ 
rar os jogadores bons do adversàrio 
na base da porrada. 




Que tal modificar a bistòrto e dar urna forcinha prò Grè- 
mio na final dos campeòes? 


Um dos jeitos de fazer gol è ir chegando na àrea com và 
rios toques e enganor o goleiro com passe ou finta, fina 
lizattdo no canto. 












































OGADGRES: 2 SIMULTANEO! 


Durante o game, da para pedìr a ajuda de ou- 
tros heróis, Podem entrar na parade o Capitan 
America, a Mot eque irò Fantasma, o Demolidor 
ou o Gaviào Arqueiro. 


Dentro das instalacòes da LF, use o elevador 
para ir até os niveis mais baixos. Outro mem¬ 
bro do Jury vai tentar impedi-lo de continuar. 
Use o mesmo esquema: subir, descer, bater... 


A quarta spawn é a mais fàcil. È sa usar o e$ 
quema de sempre que eia nào dà traballio. 


flavamente um boss duplo. Agora os dois 
voam. Primeiro derrate o cara de preto, pois è 
o mais fàcil. Use a mesmo tàtica de antes. De¬ 
pois é a ver do verdinho. Espere eie dar um ra¬ 
sante e arrebente nas voadora*. 


0primeiro boss é este roba. Apesar da aparèn- 
cia idiota do elemento, eie pode tirar muita 
energia caso voce de bobeira na frente dele. A 
melhor maneiro de derrotó-lo é ficar na fren¬ 
te do carinha dando parradas sem parar. 


Na fortaieza da LF, voce enfrenta a segando 
spawn. Fique parado e espere eia vir para 
cima. De umns porradas e suba ou desco para 
desvìar de seus ataques. Tome cuidado espe- 
cial corn o ataque de pernas. 


0 ultimo spawn aparece para enfrenta-lo. É o 
mais dificil, pois nào fica quieto. Espere eie vir 
paro cima e ataque, fugindo logo em seguida. 


MATEUS ANDRAOE 
Quem gostou de Maximum Carnage 
vai se deitetar com Separation Anxi- 
ety. É bem parecìdo com o anterior, 
sé que mais fàcil e permitindo dois 
jogadores simultàneos. A trilha so¬ 
nora também mudou. Se em Maxi¬ 
mum eia era assìnada pela banda 
Green Jelly, agora voce vai apanhar 
ao som de dance music. A bistòrto 
co meco quando a Life Foundation, 
urna empresa de pesquisos cientifi- 
cas, captura Venom e pega alguns 
pedacos do simbionte emprestados. 

Obviamente a intencào deles nào é 

* 

multo boa: criar um exército de sim- 
biontes, pequeno mas invencivel. 

Para a felicidade da fundacào e tris- 

* 

teza do resto do mundo, a experièn- 
cia dà certo. Vendo o perigo que isso 
representa, Homem-Aranha e Ve¬ 
nom se [untam para acabar com a 
Life Foundation. Voce pode contar 
com a ajuda do Capitào América, Mo¬ 


no sistema de ventiiucào, voce enfrenta nova- 
mente o primeiro spawn. Use a mesmo lotica 
para derrata-io. 


0 tempo fechou de vez; voce vai ter que en- 
frentar fedo mundo de novo. Use as mesmas 
tàticas de antes, mas tornando mais cuidado. 0 
segredo é paciència. 


Agora os caros estuo comecando a apelar. 0 
boss è duplo: dois membros do Jury. Acabe pri¬ 
meiro com o cara da metralhadora para depois 
pegor o voador. Espere eie pousar e distribua 
porradas, desviando logo em seguida. 


Voce enfrenta agora um das membros do Jury, 
urna espécie de guarda de elite da LF. Nào fique 
invito distante do Boss ou eie vai usar a metra¬ 
lhadora. Fique subindo e descendo no frente 
dele, sem esquecer de descer o braco. 


Carnage quer vingar a primeiro derrata. Quan¬ 
do eie comecar a passear pela tela, desvie. 


toqueiro Fantasma, Demolidor, entre 
outros. Como o jogo é bem longo, ha 
passwords para facilitar a sua vida. 
Agora, de infilo ao massacre. 


Na selva voce enfrenta o primeiro spawn. 
Àmeace dar urna porrada. Eie vai pular para 
tràs. Desco para desviar da voadora e, assiro 
que eie tocar o chào, dè urna sequència de por¬ 
radas. Repita a operatati até derrotà-lo. 


0 terceiro spawn consegue transformor suas 
màos em làmìnas. Tome cuidado com os pulos 
giratórios, que tiram muita energia. Espere eie 
atacar e de porradas, sempre desviando para 
cima ou para baixo. 


pois nào dà para acertà-lo. Depois que eie vier 
para o chào, dé urna voadora e porradas, pu¬ 
lendo para longe em seguida. Caso voce tenha 
itens de ajuda, use-os sem pensar due» vezes. 

























JOGADORESt 1 







Este é o mapo geral do 
jogo com seis mundos 
para voce explorar 




Caras novas na famtiia Donkey 
Kong: suo velila professore e o 
Silvio Santos cover Swanky Kong. 







0 mundo perefido dos kremlins. 15 Kren-koins 
coletados veleni urna gassogeni pela ponte em Klubba's Klosk 


RODRIGO SEGATTI E MATEUS ANDRADE 


Donkey Kong Country foi urna revo¬ 
luto tècnico quando de seu lanca- 
mento no ano passarlo. Ninguém 
□ereditavo que o velho Super NES 
fosse capaz de grafico; tao bem fei- 
tos, senào melhores, que os consoles 
de 32 bits, e ainda ter urna jogabifi- 
dade animai. Agora, ninguém imagi* 
nova que a Nintendo pudesse su¬ 
perar esse feito... bem, a Rare (e a 
Nintendo) conseguiram de novo. 
Donkey Kong Country 2 ; Diddy's 
Kong Quest é melhor em todas os 
sentidos: novos graficos, musica de 
primeira e gameplay mais diversifi- 
cado. Como o titolo [a diz, aqui as 
estrelas sdo Diddy Kong e sua na- 
morada Dixie, [à que o vilao K, Rool 
raptou q nosso amigo Donkey. Como 
a policia ndo funciona no pois dos 
Kongs (e em nenhum outro game}, 
cabe aos mais jovens macacos da 
familia salvar o coitado. Fatando 
no crime, deìxamos aqui a dùvida 
maior: por que diabos alguém em 


sa conseiencia quer raptar o cara? 
Se fosse a Dixie, nós entenderiamos, 
mas o f eido do Donkey Kong? Mes¬ 
ata sem multa motivando, a dupla 
vai se aventurar por seis areas ain¬ 
da inexploradas da ilha (por incrrvel 
que pareca). Convenientemente, va- 
rios novos viloes alistaram-se no 
exército inimigo. Mais conveniente 
aindo è o surgimento de outros bi- 
chos-amigos para ajudar os heróis. E 
os que voltom estào com mais tru- 
ques debaixo da mango (cobras lem 
mangas? E mais importante: alguém 
se importa?). Maaas, do melhor do 
jogo aindo ndo falamos. Coletando 
15 moedas Kren-koins em cada 
fase, Diddy pode pagar ao mal-enea- 
rado Klubba para entrar em fases 
secretas no mundo perdìdo dos kre¬ 
mlins. Passando com sucesso porto* 
dos as fases, o jogador é agradado 
com um final diferente, razdo mais 
do que suficiente para jogar e rejo- 
gar Donkey Kong 2. 


Em Pirate Panie, com a ajuda de Rombi, 
estoure a porta da foto (segure a botào 
A até Rombi bater a pota) para chegar 
no Bonus Game. 


GANGPLANK. GALLEON 


Em Topsail Trouble, use a super pula da 
robra para {ricaricar os itens no pilar. 


Ao enfrentar o Boss, fata o seguiate: 
apanhe os ovos que taem do ninho e de- 
volva-os na cabeca do dono. 






























Em Artic Abyss, foca o team-up e jogue 
o parcetro na plotaforma mais aita. Voce 
encontraró vàrias moedas e bananas. 


CROCODILE CAULDRON 


Red-hot ride; use as tolunas de ar quen- 
te para ndo deixar o baldo coir. 


Use a foca (pule nas costas dela) para 
a lava. 


Os gatos de nove rabos só podem ser 
atingidos quando ficam tontos e param 
de girar. 


Jogue a boia na espada e passe para o 
outro lodo através dos gancbos que 
aparecem no ar. No outro lado, foca a 
mesma colsa, até voce morrer de tèdio 
ou a espada desistlr. 





ca de pular sempre que eie cair no chdo 
e jogar os barris de TNT que coem do 
céu. Se ficar encurrolodo, passe por bai- 
xo no seu palo. 

— K R00L’ 5 KEEP — 


Toxic Tower: voce vai ter que se trans¬ 
formar em varios animai* para chegar 
ao final da torre. 


KREM QUAY 


Foca o team-up (botào A com os 2 per- 
sonagens na tela) em Slime Climb para 
aicancar o barrii de invencibilidade e.» 


... pegar a Donkey Kong Koin. 





K.RAZY KREMLAND 


Em Target Terror, seguindo o segando 
inimigo de carrinho, voce chega em um 
bonus stage. 


Na corrida, onde para tràs para pegar 
impulso no comeco. Depois, atropele ou 
pule nos inimigos para ganhar posicoes. 


Caspa no ferrdo do rei abelha até eie se 
multiplicor. Destrua as abeihas amareias 
e desvie das vermelhas. 
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Aqui, ha urna vida e duas moedas invisi- 
veis. Foca o team-up, jogando o parcei- 
ro para cima até achà-las. 


THE FLYING K.R0K 





Mn ^nrrfd a cantra a papagaio do mai, 
echas de banonas. Use os tiros 
para marar as abeihas e abrir caminho, 
mas ndo tente nada cantra o malèfico 
papagaio: eie é inotacàvel, aiém de mau. 


K. Rooi tem 3 fases 
os bolas espinhudas e jogue a que 
os espinhos. T\ as bolas vém girando. 
Pule no barrii e repila a operando. 3~: 
ndo toque nos fantasmas e use as bolas 
para entupir o trabuco dete. 



(5L00MY 


Haunted Hall: na montanha assombra- 
da, pegue os barris marcados com + para 
ganhar tempo. 



£m Ghostly Giade, fique atento à mu- 
danca de tempo: só pule quando o ven¬ 
to estiver a favor. 



0 abutre da primeira fase voltou para 
assombra-lo. Pule os fantasminhas 
e acerte somente a verdadeiro. Um bar¬ 
rii aparecerà, pegue-o e arremesse-o 
no fantasma. Quando eie fugir, siga 
os ovos que coem. Depois fata ludo 
de novo. 







Voce pode comparar seu resuitado com 
os heróis da Nintendo que o Cranky es- 
colkeu. 







































THE HAUNTED WOODS 


À esquerda ha urna passagem secreta; 
recolha pontos e urna vida. 


Este passarinho sò assusta pelo tama- 

nho. Pule na cabeca defe e tome cuidado 

* 

com as gotas d'àgua. 


Està telo é um labirinto. A porta 6 leva 
para a 13, onde ha itens. A14 para a 11 
e a 20 para a 16, onde voce encontra 
mais itens. Sarda pela porta numero 4. 


Velhinho esquentado! Quando eie atirar, 
pule na gangorra para saltar a prato. 






B: Pula 


Y ou A: ioga tomates 
X: Olha para la dos 

THE ALPS 


A porta certa é a ùltima. Se voce errar, 
volta para a primeira. 


Pé Grande està sotto. Desvie das bofas 
de neve e pule no monstre quando eie 
arremessar urna boia em sua direcào. 


HAUNTED 

HOUDAY 


ENRICO RAMOS 
Parky Pìg, o nosso conhecido 
Gaguinho, é quase um personagem 
secondario nas aventuras da tarma 
do Pernalongo. Mas a SunSoft resol- 
veu dar a eie a chance de um "game 
solo". Mesta hfsfória onde é o astro 
principe!, Gaguinho resolve tirar 
ama boa soneca ao ganliar suas me- 
recida? férias. Porém, ao adormecer, 
o nosso herói tem um estranilo pesa- 
deio e preciserà passar por seis dif e- 
rentes fases para poder acordar. 0 
que nào é problema para o pessoal 
acostamado com o$ games de aven¬ 
tura, pois dificuldade é urna coisa 
que praticamente ndo existe em 
Parky Pig's Haunted Holiday. Em 
compensata», os cenàrios sia boni- 
tos (com efeitos legais de rotaoào de 
tela) e a mùsica também ajuda bas¬ 
tante. 0 mais interessante fica por 
conta das condicbes cfimàticas: pode 
chover, nevar ou ficar nublado. Se 
em urna deferminada tela està o 
maior sol, quando voce voltar para 
eia pode estar chovendo. Mas nào 
precisa se preocupar porque o por- 
quinho nem resinarlo pega. 


THE A&ANDONED MINES 


Tome impulso no morceguinho para al- 
rancar este locai e encontrar urna passa¬ 
gem secreta que Ehe darà urna vida. En- 
tre, colocando o dlrecional para cima. 


Um fantasma gigante é o boss de "The 
Haunted Woods". Pule em sua cabeca 
assim que tirar o chapéu e tome cuidado 
com os fantasminhas que eie sotto. 


ATLANTI S 


Alguns peixes soltam bolhas de or ao 
potar em cima deles. Aproveìte para pe- 
gar corona e subir. Neste locai, dà para 
pegar até 5 vidas. 


0 peixào é fóci!. Pule em cima dete assim 
que eie sorrir, Se urna bota subir, tome 
cuidado, pois aparecerào caranguejos 
desse fado. 


THE CASTLE 


Aqui é o jardim do castelo de Evil's Duck. 
Para passar pelos buracos, agarre as 
corrente; que estuo balancando. 


Para acabor com o boss (o Patofino), va 
para o andar supertor e espere a màquì- 
na do Caos. Pule no bico do poto e só 
depais acerte-a. 


DRY GULCH TOWN 
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TIPO: RPG/ADVEHTURE 
fflBRICAHTE: SQUARE 
IASES: INDEFIHIDAS 


EURfCO RAMOS 


Secret of Evermore, mais um jo- io por varios plonetas e periodos 
gaco do RPG para SNES, detona. Tem bis tori cos, além de enfrentar os ini- 
até gente fatando que este game é a migos mais variados. 
continuacelo de Secret of Afona. Via* Por smal, esse negócro de via- 

jada legai. 0 jogo é parendo, mas gem no tempo està mesmo na moda, 

nòo é Seikea Densetsu 3 {Secret of é só lembrar de Girono Trigger. 0 

Mona 2 ), um dos jogos mais esperti* jogo e super legai e os gràficos po- 

dos de RPG. Secret, em termos des dem ser comparados a Girono. A dt- 
batalha, mistura ad venture coni fkuldode èque pega. Inquanto Cfiro- 

RPG no estilo Zelda. A bistorta io-/ no tem o problema de ser um puuco 
meco durante um experimento mole- lodi, em Secret of [vernare ha mu¬ 
co, quando otorre urna explosào. mentos em que dà vontade de jogar 

Trinta anos depois, na saida do cine- o cartucho na porede. Mas mante- 

ma, um menino perde seu tadtorro: nha a calma, conte ©té 10 e conti* 

o biche foi parar justo na cosa onde nue jogando. Para quem curte RPG 

tinha ocorrido a experiència. Fucan- só è necessàrio fatar que este jogo 

do aqui e ali, os dois vào dar um pas- fai feito pela Square, a mesmo fa¬ 
scio na era pré-histórica. Sua mis- bricante de Girono Trigger e Final 

sòa: voltar para © presente, passati- Faatosy. Isso dii muita coisa. 


COMANDO 


Yi Chama o seu menu/ 


Este inseto gigante é o prìmeiro Boss 
do jogo. Àtaque a centro do monstro, 
para que eie se abra, e depois o seu 
nùcleo. Tome cuidado com a "Acid 
Rem": um ataque desses pode tirar 
toda sua energia. 


Calicela comando 


Chama o menu 


do seu amigo 
Ataca/Confirma 


comando 


yu Rt Faz o cachorro 


procurar itens 


Estes dinossauros sào embacados. 

f f # 

Se voce mio tem multa pacìència, use 
a arma que Tire Eyes te dea. 



Mesta aldeia, voce pode repousar e É fittici! andar sem ser pego de sur- 
recolher itens. Use o cachorro para presa por estes redemoinhos de 
procurar objetos escondidos, areia. Entro na caverna e compre al- 

goma coisa para gonfiar o DasH. 


Aqui o personagem prmcipal entra 
noma caso e encontra a maquino do 
tempo. 


*' Voce encontf a muitos bithinhos cho- 

1 ' ' ' I tos durante © game. Jogue com o ca* 

chof ro para matalos. Quando a co- 
' - * ' ’ | bra aparecei chame a ateneo© dela, 

desvie e ataque. Para isso, è bom 
Ataque sempre com a orma carrego- e star pel© menos no Leve! 11. Nòo 
da e procure motor o maiar numero se preocupe com os foginnhos. Aqui, 
de ini migos passive! para subir de e durante foda a jogo, use as magi- 
Levai. as, que fambém aumentarli o Uvei. 


No co meco, suo arma e um osso. Es- 
pere que o medidor no parte interior 
da tela se encha para golpear os ini- 
migos com forca màxima. 
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Apòs detonar Attica, é 
possivei escolher entre 
très personagens: Spor¬ 
tali, Maui e Warblade. 
Cada um tem urna missào 
diferente. 


RODRIGO SEGATI! 


Unta da$ sensacoes da editore de combater os X-Men, mas fieni isso 
històrias em quadrinhos americana eles conseguirà™. Para variar, o 
Image, Wild CA.T.S foi triodo por jogo nào tem milito de originai: é 
um dos artistas mais copiados da urna mistura do ótimo Spiderman £ 


década: Jim 
Lee, ex-dese- 
nhista dos X- 
Mett. Apesar 
de nào dese- 
nhar muito ul- 
timamente, 


v- ^ irte 

ÈLI ? 




Veaom; Maxi¬ 
mum Carnale 
com o melhor 
ainda X -Meni 
Mutant Apo- 
caiypse . As- 
sim, o jogador 
entrarci na 


Lee, que nào entrarci na 

tem nada de bobo, contratou Alan peie do andròide Spartan e seus 
Moore para escrever as històrias companheìros de equipe Warblade 
de Wild CA.T.S, enquanto o talen- e Maul. Porque nào se pode jogar 


toso Travis 
Charestfez a 
porte gràfica, 
A volta de Lee 
a o s Wild 
C.A.T.S pro¬ 


mete estarre- 


cer o mercu¬ 


rio. Infeliz- Helspont, 

mente, este jogo é baseado na de- para impedi-io de obter as orbs 
senho animado que tem passado uh de poder. Apesar de existirem 
tìmamente no canal de televisào passwords e continues, nào é pre¬ 
por assinaturo IVA. Com pouca ciso muita tècnica para detonar 
qualidade, o desenhosó foi realiza- em Wild CA.T.S. Basto pudèndo, 
do pela rede americana CBS paro muita paciència. 


3j iiCSr* 

- ; Lì * 
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i derrotar Attica, o primeiro I 


com Grifter e 
Zealot è a 
grande ques¬ 
tuo do jogo. 
Mesmo com a 
forco reduzi- 
da, voce deve 
lutar cantra 


Spartan tem que destruir 
circo computadores escon* 
didos, corno este da foto. 
Depois, fera que eliminar o 
"daemonite" que possuiu 
um de seus corpus. 


Na fase anterior ao confron¬ 
to com Helspont, escolha 
Warblade. Ataque só nas voa- 
doras com o X, pois os inimi- 
gos ficam espertinhos demais. 


Maul terà que destruir o aparato 
anthgravitacionai da nave Behe- 
moth. Para acabar com o chele, de 
urna corrida quando a màquina es¬ 
tivar em cima e detone très socos. 
Fique fugìndo até eia parar. 


A missào de Warblade é arre- 
bentar com o computador cen¬ 
trai, o que significa escalar va¬ 
ria* paredes. Para pular de 
urna para outra, aperte pula + 
X que eie vai mais ionge. 


Contro Helspont, dè urna voadora e 
espere o escudo dele abatxar para 
atacar. Quando eie passar voando, 
fique na tela oposta e embaixo. Vai 
demorar bastante; persisto! 
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INTERNATIONAL SUPER 
STAR SOCCER DELUXE 


MORTAL KOMBAT 3 


O melilo r cart de futebol ja 
ian^ado para o 
Super NES, com 
36 sele^òes 
mundiaìs. 


O jogo de luta mais esperado 
do ano, com todos os códigos 
e golpes do arcade. 

Sao 14 lutadores, 
sete deles 
totalmente novos. 
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DONKEYKONG COUNTRY 2 


Segunda parte do game 
mais vendido de todos 
os tempos, com 
100 nfveìs e grafico* 
desiumbrantes. 


SOCCER 96 


Versao 96 do 
classico do futebol. 
937 times, 12 ligas 
intemacionaìs. 

Para SN e MD. 


PANASONIC 3DO 

incluindo gratis o jogo mais 
vendido para 3DO: GEX. 

li 5é5, M 

JOGOS TAMBÉM DISPONlVEISt 

Ftying Nigtitmares, Road flash, Biade torce, The Ne ed Fot 
Speed, Super Street Fìghterc 2 Turbò, FIFA I ntemàtiòna E 
Soccer, Dredalus Encounter, Balli, Alone in thè Dark % 

Capitar Qualar, Pii mal Rage, Wotfenstein 3D. jje O^t 



coda 


SATURN 

O 32 bits 
com malor 
capacidade de 
processamento 
do mercado. 
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JOGOS TAMBÉM 
DIS P 0 NIV EIS : 

Daytona USA, St. Figli ter The Movie, 
Sim City 2000, FIFA Soccer 96, 
World wide Soccer, MBA Jam TE, 
Mortai Kombat II, Bugi, 
Sega Rally, To*hinden, Virtù# Cop, 
vtrtua Flghter 2, Sii in obi legioni, 
VR virtua Rating, e multo* outroi. 

R$ 84 r ^®<*«da 



SONY PLAYSTATION 

O console mais vendido em todo 
o mundo, com um pre^o imbativel. 

lì 3®0»°® 

JOGOS TAMBÉM DlSPONfVElS: R$ 84^° 

Tekken, Toshmdert, Mortai Kombat 3, fifa Soccer 96, rada 
Ridge Racer, ESPH Extreme Comes, St. Flghter The Movie, 
Wipeout, Down, Goal Stomi 3D Soccer, Read Rash, TWisted Metal 
Waihawtc, Jumping Flash, Dcrtructlon Derby, e m ulto* outros. 


TEMOS ACESSÓRIOS PARA CONSOLES 39 BITS 



NA »S€T I 
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h»g> voci am& os ùutimos 

GAMES, DIRETO DOS KUA. 






Demoni Crest 

Mega Man X 

■ ■ . ' v'.- 

Breath Of Fire 2 (SN) 

NBA Live 96 (SN/MD) 

Donkey K. Land (G.Boy) 

Mickey's Great Circus 

Chiono TTigger (SN) 

Ninja Gaiden Trilogy (SN) 

Doublé Oragon 5 

Mickey Mania 

Diri Trax FX (SN) 

Scooby Doo (SN/MD) 

Esquadrào Marte 

Speed Racer 

Final Fantasy 3 (SN) 

Spawn (SN/MD) 

Fatai fury 2 

Stunt Race FX 

Garfield (MD) 

The Mask (SN) 

F‘1 Roc 2 ButEt io Win 

Super Game Boy 

Head on Soccer (SN/MD) 

Toy Story (SN/MD) 

GP-1 Part 2 

Super Mario All Stars 

Kawasaki Superbi ke (SN) 

Vectorman (MD) 

Legend of lelda 

Tìny Toon Adventures 

Mechwarrior 3050 (SN) 

WWF Luta Livre (SN/MD) 

Mansell IndyCar 

X-Men Apocalypse 

Mega Man X3 (SN) 

loop - Puzzle (SN/MD) 






1) • Yoshi's Island (SN) 

2) • Killer Instine! (SN) u * 

3) Final Fighi 3 (SN) 

4) ■ Earthworm Jim (SN/MD) 

5) -Donkey Kong Country 1 (SN) 

6) Game Boy Transparente (GB) 

7) Doom (SN) 

8) Secret of Evermore (SN) 

9) * Super Street Fighter 2 (SN/MD) 
10)‘Batman Forever (SN/MD) 

|SN| = Super NES ■ |MD) s Generis • [GB) = Game Boy 


IMPORTALO DI RETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JÀ INCLUfDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÒES DE CRÉDITO. 


Ss 0800 130 500 ‘ s »". ic c«: 




















Passe por brixo desso eoiso indefinita e depois 
sebo erti amo. Solfe a mogia Teleguiado e fìque 
em uni lugar onde de mio possa te acertar. 




[URICO RAMOS 


Al Simmons, nome verdodeiro do herói 
Spawn, è uni personagem triodo par 
nodo mais nodo menos que Todd McFar- 
lane, desenhrsfa do Homem-Àranlia e 
meritar de seu viìào Verloni. Nos quadri- 
nhos, a bistènti é a seguinte: Spawi» tra- 
balhavo corno agente federai dos Està* 
dos Unidos em missóes de atto risto, 
mutando ìnimigos e ci vis, sem o menar 
dó. Oepois de se tosar. Al ovdiou seu 
passarlo assassino e percebeu qoe o tra¬ 
ballio (too volto mais a pena. Ofkiais do 
governo destobrem que eie e sta va 
preste» a pedrr demissao e falerni para 
seu companheiro Chuppel mata-lo, por 
modo de Al revelar segreta» de Esiodo. 
Era tarde para se arrepender, pois a ex- 
agente foi parar no inferno. 0 lord das 
trevos Mafebolgìo fez m patto rem 
Simmons: dona a eie a oportunidade de 
viver ito vomente rem podere* (limita- 


dos em trota de transformà-lo em sva 
"Spawn" {"criotura") para o conquista 
da Terra; tradicào que se repete a cada 
400 anos. Porém, Simmons renaste» 
com a tonsrièmia atordoada, o corpo 
desfigurata e podere* limita dos, tanto 
è que no decorrer do jogo, a cada magia 
eie, perde energia. Para melhorar a silu- 
acào, um renegodo chamado The Mad 
One rapta l 3 criancas e usa a inocènria 
deias remo arma, a "Orb of Purity", 
cantra Malabolgia. Só que urna dessas 
criancas é Cyan, fillio de Spawn, Uau! 
Toda essa bistòrta è contado durante o 
jogo, em forma de quadrinosi 0 carta- 
che è bcm fello, com «rovini entocào e 
voriedade de golpes ètimo, inclusive 
magias que sào acionadas por comondos 
semefhantes oos dos jogos de luta. Os 
grófkos e musttas opavoram nas 10 fa- 
ses de muita urèo « inoro'gas. 


Voci lem que destra* os quatto màozintias 
desso porede. Olugar para ficar e nóo set es- 
mogado aporece omo vei no esquerda, meio, 
direi la e depois volto. Aqui, é so tirar esperio. 


|C 0 MBHD 0 S{ 


L: soco f raco 


A: chute fraco 


,fY: chute forte 


Coioque os dois ìnimigos em um mesmo canto 
e dé voadoras coro o chute fraco. 


->i corrida 


! t t soco: uppercut 


Afe equi voce deve e star com poucas ponte* de 
energia. Pegue est? recorre goder e morra nos 
«spinta*. Repira «sta operatoo oté lotor o seu 
estoqufl. 


Todos os movimèntos a seguir 
devetn ser feitos rem o baldo 
de defesa pressionada. 


Violctor è este bidiirtho simpàtico triodo por 
Malehdgia.fte se otoneutis do «ripa dos pes- 
soas. Desfrw-lo e nwleia; ìeve-o paia o confo 
o dè voadoras (omo chute forte. 


Iste è OverkìTl- da màfia cibernètica de Mole- 
bolgia, tvja missàu è destrw vacei Cheque 
porto e. quando eie potar, dé um uppercut. 
Rapita a opera fào et è atabar com o cara. 


ERBAI! Cesta 1 6 pwim 

4» tA««T 

(qua!quei batta pota detonai) 


HEAL YOlIRSELf Cesta ÌU panias 
T 4 e solfe delesa 


Este é Mad One, o Individuo que captarmi a 
inocèflcia dos ertane a $ e pretende destruir 
Motaboigio. t otaque-o ito conto e fique o amo 
distènda que sevs socos o aceri e m e, no mes¬ 
mo tempo, que os ratos de Malabolgia tao 
otìrtjom voce. Tenta podémkl porque 0 proces¬ 
so HerooTWfc mosmu. 


BURNINGFiST «asta I U punto* 


Gusto M ponto* 


iitapmtfèumpoocoditaA.foiefwparedefa- 
pìdiMtieote poro «scopar do mòti. Nora penso 
pmftttjr >t difendendo. 


Para oratar-com està fogwwta, coacoafre-se 
nOJ quotio ìoetas so rota/ do inimico. 0 pio • 
Hewn è tastobrir quel o verdadeire. Sopito a 
operocào afe «fueo cheta desapareoade ver. 


FULL FORCE BUW Consto m ponto* 
4 * o-^elouX 


)RM tKTBUSpwitwì 
vf 4 -» e-Aotf V 


SEARING FISI BIAST Gesta 59?pontes 
? t * X 


Agoro votò eof/ento a òttimo chele do jogo. 
EstP ì 5 tiew SreM ootro monsrro de MaJebot- 
gia que, no contrario de Viola (or, se alimenta 
da molènda dus pessoas. Se eie saltar o raio 
de cometa, sorte sua. Desvie um para direita 
e dois para esquerda e de urna voadora com o 
chute forte. 


TELE PORTATICI Gesta 5 2 S pwrtas 

360 no senrita cmfrhwtftw * A eu T 


Agora voce enfienti) Redeemer, um guerreiro 
da Ljz. Primeiro, use voodoras nos objetas que 
«le jogo. Quondo o cara voltar urna rajoda de 
luz, pule duas vezes (mentendo o botao pres- 
sionado no seguo do) poto fluteor. 


Rao tenha pressa para quebrar os pilores. De 
um ou dois golpes e subii nas plaraformas para 
nao ser afogado. Mais à frente, o jeito é des- 
cer e saltar a magio teleguiada. 


CONTINUE 


GastaBOpontos 
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Made in Brazil 



mento de Produto. anteriormente aeostumado a trabalhar com 
Master e Game Gear. Além disso, teria 8 Mega de memòria 
(padrào da segunda geragao de jogos para consoles de 16 bits; 
atualmente o màximo sào 32 Mega) e o Pica-Pau corno perso- 
nagem principal. Roberta Morelli, gerente de produto, explica 
por que o pàssaro mais maluco dos desenhos animados foio es- 
colhido. ll Pica-Pau é um clàssico. Apesar de ter sido criado ha 
55 anos, ainda hoje catìva as criangas por ser malandrò, sarcàs¬ 
tico e muito divertido. Queriamos algo diferente desses jogos 
de luta e o Pica-Pau mostrou-se um investimento seguro". 

Logo após a escolha do personagem, a Tee Toy procurou a 
Solimar, licenciadora do estudio Walter Lantz — nome do ch¬ 
ador do Pica-Pau e de outros desenhos famosos corno Power 
Rangers eSimpsons. Alexandre entào assistiu a todos os dese¬ 
nhos animados e leu quantos gibis do Pica-Pau conseguiu. 
“Dormi, acordei e comi Pica-Pau durante um ano e meio", tem¬ 
po que durou o projeto, da concepgào à gravagào final em 
eprom (placa que contòm todas as informagoes do cartucho). 

Depois do Briefing, o gerente de Engenharia, Claudio Gya~ 
maguchi percebeu que teria um trabalhào pela frente: criar um 


0 making-of do primeiro cartucho 
de videogame nacional 


“N 


Luana Pavani 

ào sabiamos fazer videogame. Aprendemos na 
marra! " É assim que Alexandre Pagano, desig¬ 
ner de jogos da Tee Toy explica a experiència 
de criar o primeiro jogo realmente nacional: 
Férias Frustradas do Pica-Pau, Até agora, o que se fazia era 
traduzir os textos e adaptar jogos, ou seja, modificar os cenà- 
rios e caracterizagào dos personagens sobre um titulo jà exis- 
tente. Foi o que aconteceu, por exemplo, com Geraldinho , 
para Master System, originado de Teddy Boy. Mas a história 
agora é outra. Desde o programa do computador até os dese¬ 
nhos, todo o jogo foi concebido pela equipe da Tee Toy. 

O primeiro passo quem deu foi o Departamento de Marke¬ 
ting ao elaborar o “briefing", descrigào breve do produto. De- 
cidiu-se que o cartucho seria desenvolvido para Mega Drive, o 
que jà causou friozinhos na barriga do pessoal de Desenvolvi- 
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programa gràfico para colorir (com 512 
cores) e dar movimento aos 900 dese¬ 
nhos feitos à mào (700 deles só para o 
Pica-Pau); sem contar os cenàrios! Para 
isso chamou Maurlcio Guerta, qoe colo- 
cou em pràtica as idéias do chefe. A equi¬ 
pe de quatro analistas de sistemas levou 
um ano para completar o programa que 
gera imagens no formato adequado ao 
desenvolvimento do cartucho. 

Os desenhos em papel foram feitos 
pelo proprio Alexandre, nas fases de 
Sketch, que em inglès significa "esbo- 
90", e Rough (leia-se il raf ,r ), desenho 
melhor definido, ainda sobre os tragos de 
movimento da primeira. Para a Arte-Tra- 
90, etapa que antecede a entrada no 
computador, foi contratado 0 quadrinis- 
ta Aluir Amando, que em seu curriculo 
inclui vàrios gi- 
bis do Pica-Pau. 

Essa nào foi a 
ùnica contrata- 
gào. Antes, 0 
departamento 
de criagào ti- 
nha très pesso- 
as. Agora, sào 
16 , entre dese- 
nhìstas, enge- 
nheiros, analis- 
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de informàtica e devidamente coloridas, 
as imagens de cada personagem sào gra- 
vadas em sequència, de maneira a for¬ 
mar movimentos harmoniosos — mas 
sempre com expressòes exageradas. Re¬ 
par em no tamanho da aber tura de boca 
do Cachorrinho quando se prepara para 

morder! Alias, 
para fazer a 
animagào des¬ 
se persona¬ 
gem, Alexan¬ 
dre ficou dois 
dias com a ca- 
dela "coker" 
de um amigo 
em sua casa, 
só para obser- 
var corno eia 
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tas de siste¬ 
mas, marketei- 
ros e especialistas em game. 

Tudo isso porque “videogame é mais 
diffcil de fazer do que história em quadri- 
nhos", corno avalia Alexandre, que jà 
trabalhou para os estudios Disney. Após 
desenhar as etapas do jogo em papel, é 
preciso passà-las para o computador 
através de um scanner. Depois do banho 


Urna das propostas de jogo que nào foi aceita 


abanava 0 rabo 
e acrescentar 
mais esse detalhe ao jogo. Eie viu que 
“Samanta" nào só mexia 0 rabo, corno 
todo o traseiro. 

Por falar em traseiro... a maioria dos 
inìmigos sào mortos com bicadas ou gol- 
pes na retaguarda, “Até rolaram umas 
piadas aqui no departamento, mas que- 
riamos fugir daquele manjado ataque 


A TURIIAA DO PICA-PAU 



Em pél 

1 - Claudio Oyamuguthr, suporvìsor do profeto 

2 - Mouficio Guerto, una lista responso voi 

3 - Vitor E. L Maganti a r consultar tècnico 

4 - Hélio Fujìmoto, engerheiro de som 

5 - Sérgio Boptista, designer 

6 - Vivien Rosso, gerente de Desenvolvimento de Produto 

7 - Edson fakeshì, designer 

8 - lodo Barras, designer 


9 - Paulo André Montini, do departamento de Marketing 

10 - Roberta Morelli, gerente de produto 

11 - Volérla Àrntsen, do deportamento de Marketing 

12 • Ialine Virente, roteiristn (no tose inidal) 

5 en lodasi 

13 - Marcelo Cctiodo, consultar tècnico 

14 - Luis "Top e te" Campalo, segua do-programodor 

15 - Alexandre Pagano, designer responsavel 

16 - Sandra Ferraioli!, pesquiso de mercado 


com pulos na cabega do adversàrio”, re¬ 
vela Alexandre. Ha mais surpresas du¬ 
rante o jogo, corno os algapoes da ultima 
fase, na casa do Zeca Urubu. “Fiz a fase 
diffcil mesmo, para que xingassem mi¬ 
nila màe”, brinca o artista. E quase que 
0 jogo foge da faixa etària definida pelo 
Marketing, 7 a 12 anos, por causa dessa 
dificuldade. 11 Tive de refazer todaafase". 

Nào foi só a sexta etapa do jogo que 
sofreu aìteragòes. Depois que a quarta 
proposta de jogo foi aprovada, a Tee Toy 
realizou urna pesquisa com mais de 50 
garotos para saber corno est ava a jogabi- 
lidade de Férias Frustradas do Pica-Pau. 
“Ainda bem que isso aconteceu, senào 0 
cartucho seria mais diffcil ainda, corno 
queria 0 pessoal da Engenharia”, aierta 
Alexandre. Desse “test-drive” surgiu a 
idéia de criar a fase da montanha de 
neve, porque o pessoal achou que 0 jogo 
estava muito plano. Quando 0 Pica-Pau 
desce esquiando, rola de fundo urna mù¬ 
sica super agitada, composta eletronica- 
mente pelo mùsico Claudio Bichucher. 
“Foi de propòsito. Quanto mais excitan¬ 
te a mùsica, malore s as chances de errar. 
A dica em qualquer jogo é nào se emoci- 
anar”, aconselha Alexandre. 

Depois de inùmeras reformulagòes 
gràficas, Férias Frustradas do Pica-Pau 
póde seguir para 0 Japào, onde foi feìto o 
cartucho. E foi nessa època que surgiu a 
decepgào: a Sega dos Estados Unidos 
nào quis comercializar o cartucho. “Dis- 
seram que o produto nào é interessante 
para o mercado americano por ser de 
apenas 8 Mega, se bem que nào perde- 
mos em nada para outros jogos dessa 
categoria”, e Alexandre continua: “Hoje, 
fariamos um cartucho muito melhor e, 
principalmente, levariamos menos tem¬ 
po para produzi-lo. Em vez de criar em 
papel quatro desenhos para levantar um 
brago, poderiamos fazer a sequència di- 
retamente no micro”. É só aguardar 0 
próximo! ® 
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CEARÀ 


V Ma ster System III - Compact, 
com game na memòria, 2 contro- 
les e Mortai Kombat, por R$ 120,00. 
Alessandro, (085) 234-6740, Forta- 
leza. 


DISTINTO FEDERAI. 

A Dynavision 3 - com cortucho, 2 
Incontrale* e pistola por Toejam & 
Earl e Guackshot de Mega, só paro 
pessoas do DF. Ellio, tei {061] 500- 
0998, Brasilia. 


ESPIRITO SANTO 

IJ SNES -cartuchos, bicicleta BMX 
Imiight e teclado, tudo por 3DO ou 
R$ 650,00. Patrick, tei (027) 325- 
9142, Vitória. 

GOIÀS 

^SNES - completo, 2 controles e car- 
\^tuchos MK2 ou MK3. Cristiano 
André de Scusa, Terceira Avenida, 26, 
Mineirinho, CEP 75830-000, Minei- 
ros. 

A Cartuchos SNES - com pessoas 
^wJe todo o Brasil. Pedro, te! [062] 
464-1154, Palmelo. 


v, 


MINAS GERAIS 

Cartuchos Master- Tom & Jerry, 
The Simpsons, De Volta para o 


Futuro 11, Assault City, Doublé Dragon, 
Choplifter, Sonic 2, por R$ 20,00 
cada. Daniel, tei (031) 337-9574, 

Belo Horizonte. 


V ' Master System III - em bom es- 

tado por R$ 95,00 e um Game 
Boy por R$ 70,00, ou troco por carfu- 
chos de Master. Daniele Boni, Rua 
Sirius, 514, CEP 32550-290, Betim. 


V Phantom System - pistola, 
adaptador, 8 cartuchos e 3 contro¬ 
les por R$ 130,00. Aceito proposta*. 
Donilo, tei (035) 856 1508, Guapé. 


J Turbo Game - controle Prò e 3 
l%cartuchos (um de 4 jogos), por 
SNES com controle. Alessandro, tei 
(034) 356-1349, Nova Ponte. 

J V Cartuchos Mega - Eswat, The 
l%Duel por Streets of Rage 2, Power 
Rangers e X-Men 2. Raphael, tei (031) 
875-1278, Santa Margarida. 


MATO GROSSO 

v Sonic - e Knukles Mega e ven- 
\ido Son of Chuk. Herman, (065) 
422-2553, Rondonópolis. 

rarà 

A Mega Drive IH - 2 controles em 
Imbom estado, por SNES usado. Ari 
Alves de Brito, Trovessa Castelo Bran¬ 
co, 1667, casa 41 CEP 66063-420, 

Belém. 


FERNAMBUCO 


R Master System - 2 controles, car- 
uchos, pistola e óculos por SNES 
au Mega Drive III. Mychoel, tei (081 ) 
722-4522, Caruaru. 


V Master System - Super 
Compact, semi-novo, na caixa, 
com Indiana Jones, Sonic 2, Aiaddin 
e MKI1 por R$ 100,00. Helìomar, tei 
(081) 874-1185, Ourtcuri. 


PARANÀ 


V C Cartuchos - para SNES e CDs 
para Playstation, Felipe, tei (041) 
244-2008, Curitiba. 


\M NES - 4 cartuchos e 2 controles 
w [um turbo], tudo na garantio, por 
R$ 230,00. Felipe, te! (041) 248- 
6248, Curitiba. 


V Cortucho para NES - Robocop 
I, por R$ 15,00. Fabio, tei (041] 
256-1309, Curitiba. 


Y Cartuchos SNES - Worth Fight 
6 e Prince of Persia. Também ven¬ 
do NES com 3 cartuchos, adaptador 
para Super Charger e pistola. Joóo 
Gustavo, tei (044) 224-6875, 


Maringà. 

V Mega 32X * na caixa, por R$ 
200,00, mais Star Wars e Doom, 
R$ 70,00 cada. Neri, tei [046] 533- 

1372, Sào Joào. 


RIO DE JANEIRO 

R Cartuchos SNES- Fifa Soccer por 
viario Bros ou Tartaruga Ninja. 
Paulo, te! (021)761-4790, Belford 

Roxo. 

U Mega Drive ili - 3 controles, 3 
l\cartuchos, por SNES com 1 cartu- 
cho e 2 controles. Diogo, (021) 778- 
1792, Duque de Caxias. 

9 Mega japonés - 2 controles com 
I\6 botòes, Mega Key, por Gènesis 
ou Mega Brasileiro. Nilson, (0245) 
229617, Nova Friburgo. 

5 Master System IH - mais cartu- 
Imchos Mortai Kombat il, Voley Word 
Cup 94 e Vigilante Spider-Man, por um 
SNES. Adriano, tei [021] 593-3685, 

Nova Iguafu. 

R Mega Drive - 2 controles nor- 
mais, 2 turbo (1 de ó botòes] e 3 
cartuchos; Strider, Altered Beasf e 
Sonic 3 por SNES com 2 controles e um 
cartucho, Gabriel, tei (021) 767- 
9187, Nova igua^u. 

C Tortarugas Ninjas - (TMNT 

lournament Fight) ou MegaMan 6 
americano para NES. Anésio, tei 
(0242) 43-9451, Petrópolis. 

S Master System - Super Compact 
l\com Super Futeboì II na memòria, 
mais 1 cartucho e 1 controle, por Fifa 
Soccer e Aiaddin. Renan Ramos, Rua 
Indaiassù Leite, 128, bl 1, ap 103, 
CEP 20770-580, Rio de Janeiro. 

R Cartuchos - Mortai Kombat II, 
Samurai Shadow e Pilotwings; por 
oufro de SNES do meu 
interesse.Vinicius, (021) 383-8667, 

Rio de Janeiro. 

V 1 Cartucho Master • Tom and 

Jerry por R$ 35,00. Leornado 
Miguel de Monteiro, Estrada do 
Octavìano, 434 op.101 (fundos),CEP: 
21540-010. Rio de Janeiro. 


Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a revista VIDEO NEWS GAME - SE^AO 
ROLOS E TROCAS - R. Alice de Castro, 60 Vila Mariana, CEP 04015-903, Sao Paulo, SP. 

O ANÙNCIO É GRATUITO! 


NOME ! I 



END ! Il 
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TEL-DDDj |ì 

■1 II 1 1 CIDADE _ 


ESTADO H 

anùncio Rnvncn r 



JL II 1 1 1 1 1 1 i 1 






Ateneo: resuma o anùncio e nào delxe de preeneher os itens DDD e CEP da sua cidade. 
Em ANÙNCIO marque com um X se é Rolo, Compra ou Venda. 


ROLOS & TROCAS 
é um servico gratuito 
prestado por VIDEO 
NEWS GAME a todos 
os seus leitores. 

A Sigla Editora Ltda. 
nào se responsabiliza 
pelo conteùdo dos 
anùncios nem pelos 
negócios 
eventualmente 
realizados. 


REVISTIM! 
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SUPER NINTENDO 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 


• Assistència Tecnica 
Especializada em Video 
Games e Àcessórios 
Nacionais e Importados 

• Transcodificagào de Super Nes/$uper 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo, 
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos. 


• Modificamos módulos de RF Super 

Famicom e Nintendo japonés para entrar 
em canai 3 em 2 Horas. _ 

• Destravamos Nintendo Americano 

• Temos modulador de RF para Mega 
Drive japonés, transcoder Interno e 
Extemo para Play Station 


Tronscodifica^oo de Sega COX 
Transcodifìcaeào de Jaguar em 2 horos 
Tran scodi I tea eòa em 300 Play Station, Sega Satura 
(2 anos de Garantia) 

• Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom e Super Nes 


ATEN DEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 


Modulador RF 
Play Station e Saturno 
Trancodiftcamos TV’s 

TECNOFAX 

Comércio e Assistència 
Tecnica Ltda. 

R. Sta. Ifigenia, 295 
1? Andar - Conj, 114/115 
CEP: 01207 - Sào Paulo -S.P. 
F.: (Oli) 222-1471 
Fone/Fax: (Oli) 222-9083 



IJ Mortai Kombat 11 - do 

ImGameBoy, por Donkey Kong 
Country, MegaMan 4 ou MegaMan 5. 
Fabiano, (021) 394-5528, Rio de 

Janeiro. 


V PilotWing - poro SNES, por R$ 
65,00. Cid, (021) 580-3952, 

Rio de Janeiro. 


V RPG - 2 CDs paro Sega CD, 
Gracula I e II e Doublé City por R$ 
200,00. Carlos, tei (021)712-9685, 

Sào Goncalo. 


B Mega Drive - com 2 controies e 
IVnais Sego CD novo, por 3 DO ou 
Neo Geo CD. Carlos, tei (021) 701- 
9866, Sào Goncalo. 


RIO GRANDE DO SUL 

U C PC Games - Doom, em discos 
I\3 1/2 por X-Wlng, na caixa, fam- 
bém em disquetes 3 1/2. Gabriel, tei 
(051) 223-6829, Porto Aiegre. 

Y ' Mega Drive il - em ótìmo està 
do, 2 controies e 2 cartuchos (Mor¬ 
tai Kombat I e Sonic I), por R$ 200,00. 
Facilito pagamento. André, tei (051) 
338-1400, Porto Aiegre. 


SANTA CATARINA 


V Mega Drive - japonés, 2 contro- 
es, 5 cartuchos e cobo poro 
àudio-video por R$ 250,00. Fernando, 
tei (047) 427-1498, Joinville. 

V r SNES - 2 controies e dois cartu¬ 
chos [Super Mario KArt e Super 
Mario World) por R$ 500,00. 
Jonnares, tei (0494) 33-2556, 

Xanxerè. 


SÀO PAULO 


V 3DO * no eoixa, mais os cortu 
chos Total Eclipse, Shock Wave, 
Fifa Soccer, Mega Race, Way of The 
Warrior, Road Rash e Corpse Killer por 
R$ 50,00 cada. Ricordo, tei (0196), 
Aguai. 

R V Cartuchos Mega Drive -Kid 
Chameieon, Moonwalker, Sonic 1 
e Quackshot, por R$ 50,00 cada ou 
troco por controle de ó botoes ou um 
cartucho de meu interesse. Gustavo, tei 
(018) 623-3039, Aracatuba. 

V Lethal Enforces - para SNE5, 
com pistola, por R$ 80,00. Jeffer 
Sun, tei (0192) 38-3167, Campinas. 

C Game Gear ■ Ciayton J. Ventura, 
ua Pinheiros, 111, CEP 15800- 
000, Catanduva. 


V R Bicicleta — Caloi Aluminum, 
21 marchas, cinza, pouco uso, 
por R$ 300,00. Também SNES, 2 con- 
troles, Donkey Kong, Fino! Fighi, Fifa 


e Street Fìghter por R$ 285,00, aìém 
de Mega Drive e cartuchos. Joào, tei 
(011)7869-9056, Joanópolis. 


Y Master II - 4 cartuchos, controle 
arcade, tudo na caixa, por RS 
150,00. Rodrigo, tei (011) 739- 
22955, Jundiai. 


V Cartuchos Mega - Foto! Fury 2, 
Mortai Kombat 11, Fifa internacio- 
nai Soccer, Street Fìghter II e controle 
para Mega Drive por R$ 150,00. Bru¬ 
no C. S. de Godoy, Ruo Canaan Tanus, 
680, CEP 19970-000, Palmital. 


C Edicào n. 15 - da Video News 
iame. Lucas, tei (018) 652-0241, 

Penàpolis. 

U Cartuchos Mega Drive -Arrow 
Iwlash por Rock'n'Roll Racing; vol¬ 
to a dìferen^a de R$ 10,00. Diego, tei 
(0194) 981-3419, Piracicaba. 


R SNES - DKCountry e X-Men, 
Master com 2 controies (1 Turbo], 
Alex Kidd e Ayrton Senna's Monaco GP 
II, por Saturn, Playstation, 3DO ou Neo 
Geo CD, 2 controies e 2 CDs. Geison 
L. dos Reis, R. Domingos Sinotti, 527, 
CEP 13630-000, Pirassununga. 

A V Mega Drive - em bom estado 
Incorri controle por SNES. Flavian, 
tei (016) 623-5476, Ribeirào Preto. 


Y R Master System com Sonic no 
memòria, por 80,00 ou troco por 
Game Gear. Rute, tei (011) 281-7225, 

Sào Paulo. 


V Playstation - com CD Tekken, 
Elimar, tei [011) 743-8573, Sào 

Caetano Do Sul. 


R V Mega Drive - controle e cartu¬ 
cho. Luiz Fernando, tei (0172) 32- 

7773, 5ào José do Rio Preto. 


V SNES - com 4 cartuchos e 3DO 
com 2 CDs. Dorivai, tei (0123) 
41-5296, Sào José dos Campos. 


V Mega Drive II com Sega CD - 

com 7 cartuchos, 1 CD, 
adaptador para Master, 4 controies (1 
de 6 botoes e 2 com Turbo), tudo na 
caixa (nào vendo seporadomente), por 
R$ 800,00. ligar das 18h às 20h para 
Fernando, tei (01 1)205-8214, Sào 
Paulo. 


V Cartuchos para Phantom • 

Luciano, tei (Oli) 263-4713, Sào 

Paulo. 


V Mega Drive - e Sega CD, na cai¬ 
xa, com CD e cartucho. Thiago, tei 
(011)524-1556, Sào Paulo. 


V Mega Drive - 2 controies de 6 
botoes e 17 cartuchos por R$ 
600,00 ou troco por Neo Geo. Samir, 
tei (011) 958-0011, Sao Paulo. 
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fM Foi dada a largada para a temporada 95/96 ! 

^ os acessórios para praticar seu esporte favorito 
estào na LKC SPORTS. 

La vocè encontra os patins mais legais, os bonós mais transados e os 
artigos esportivos que todo americano 
W (e brasileiro) sonha ter,,, 

r E tudo isto em qualquer urna das bjas da LKC SPORTS 
de todo o Brasil, 

TÉNIS PREMORE - OUTRA EXCLUSIVIDADE DA LKC SPORTS 


FRANCHISING E ÀBEHTURÀ OE NOVAS LOJAS 

Rua Mateus José, 1233 - Vi la Mar] a - SP 
Fone: (pii) 954-9418 Faxr (Oli) 954-B392 


LKC SÀO PAULO - TATUAPÉ 
R. Apucarana, 1209 - F: (011 ) 217-3933 

LKC SÀO PAULO - MOOCA 
R. Oratòrio, 1240 - F: (011 ) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 
R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC SÀO GAETANO DO SUL - SP 
R. Amazonas, 898, - F: (011) 441-4192 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 



R. Capitào Manoel Gaetano, 453 - F: (011) 469-9125 



product 


LKC TIJUCA - RJ 

R. Cele, de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 204-0033/0044 

LKC SÀO CONRADO-RJ 

FASHION MALL-1° PfSO - F: (021) 322-3816 



LKC POUSO ALEGRE - MG 

P. A. Shopping, 4° piso - F: (035) 421-4198 

LKC BRASILIA DF 

SCLN 210 - Bioco C - loja 33 - F: (061) 273-9083 
LKC BELÉM - PA 

Av. Gov. José Malcher, 1677- F: (091) 222-4190/1414 
LKC SALVADOR - BA 

R Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 
LKC FORTALEZA - CE 

Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC CAXIAS DO SUL-RS 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 

EM BREVE: 

SALVADOR - SHOPPING IGUATEMI 




































ESC RE VA PARA O REVISTIM 
R. ALICE DE CASTRO, 60 
VI LA MARIANA 
SÀO PAULO - SP 
CEP 04015-903 


MK3 



Os leitores Gabriel Bermudez, de Brasilia-DF; 
Claudio Capranico, de Sào Paulo-SP; Leandro de 
OBveira Massaio, do Rio de Janeiro-RJ; Eduardo 
Felipe, de Poa-SP; Dinifson B. Silva Jr., de Goià- 
nia-GO; David Bidoia, de Sao C belano do SubSP; 
Danilo Ribeiro, de Teresina-Pl; Fabio “Spock" Pe¬ 
reira, de Taubaté-SP e muitos outros escreveram 
pedindo a dira de corno encontrar Smoke no Mor¬ 
tai Rombai HI. Oatros nos ligaram passando di- 
versas manbas que poderào ser conferidas na se¬ 
rio Ttps. Està ludo là explicadinbo para vocès ar- 
rancarem sangue no Mega e no SNES. 

Antes de mais nada, pubiiquem minha car¬ 
ta (grata!). Turma, a revista està bem louca, 
mas faltam umas coisas: fotas bem grandes, 
corno nas edigòes antigas, e os golpes da luta- 
dora Janne no World Heroes Perfect (VG53). 
Corrijam isso, pois sou super-hiper-ultra-extra- 
mega-master-fà da Neo Geo e da Video 
News Game, darò! Vocès fa publicaram 
Samurai Shodown //? È possivel enviar-me a 
edigào? Ah!, jà la me esquecendo: li na revis¬ 
ta americana EGM de setembro que meus 
amados Kitana e Scorpion estarào em MK3 
através de um upgrade que a Midway farà nos 


arcades. Em minha cidade, o prefeìta proibiu 
fliperamas, por isso nào vefo a cara de urna 
móquina ha um tempào, 

Eduardo Sào Felipe 
Poa, SP 

Eduardo, sua carta é o maximo! Com relario 
aos defeitos apontados: primeiro, bà multo mais 
fotos hoje do que nas prìmeiras edicoes, porque 
ludo agora é computadorizado. No cometa, era 
preciso recortar e colar urna foto na outro para 
poder explicar as fases, o que reduzia a quanti - 
dade e o tamanho das imagens. Segando: (cof, 
coi) E... bem... falba nassai A mancada em World 
Heroes Perfect sera corrifida no Ttps; sacomé, nin- 
guém é perfetto. Samurai Sbodown II saio na edi- 
cao 46 para arcade e na SI para Neo Geo CD. 
Basta ligar para 0800130633 e fazer o pedido. 
E, por ultimo, depois que o MK3 saia para siste - 
mas caseiros, a Midway trocou alguns chips na 
placa do jogo para que Scorpion, Jade, Reptile e 
Kitana possam ser habilitados corno personagens 
secretos. Ufa! 

FULL THROTTLE 

Ola galera da Video News Game, 

tudo legai? Comprei o PC Game Puf/Throtf/e e 
um livro de dicas. Tudo estava bem até a hora 
em que o Ben chega ao depòsito de sucatas do 
Todd. O livro dizi "pegue a corda grossa e 
verà que o portào se abre; suba pela corda". 
Eu consigo abrir a portào mas nào subir pela 
corda. Ja tentei de tudo, entào resolvi pedir 
urna ajudinho para vocès que sào experts no 
assunto. Valeu e até outro dia! 

Gabriel Dini Pecoli 
Sao Paulo, SP 

É isso ai, dica quente mesmo só na Video 
News Game/ A ùnica coisa que voce precisa é de 
um cadeado para impedir que o portào se abra a 
cada vez que voce puxar a corda. Assim, eia fica 
presa e vocé pode pular para dentro do depòsito. 
Onde encontrar o cadeado? No portào de entra- 
da da Torre de Gasolina. Qualquer outro pepino, 
é só escrever! 


3D0 QUEBRADO 

Num momento de desespero, recorro a 
vocès da revista Video News Game para 
saber o que devo fazer com meu 3DO Panaso¬ 
nic FZ-1, que parou de funcionar após um cur- 
to-cireuito na rede de energia da rua onde 
moro. Procurei vàrios técnicos, que me disse¬ 
ra m para perder as esperangas. 

Everton Carvatho Soares 
Niterói, RJ 

Everton, voce conhece aquele ditado "espe¬ 
ranto è a ùitima que moire"? Entào liguepara o 
depart amento tècnico da Bad Games, tei (Oli) 
204-5066. Fate com o Wagner, especialìsta em 
3D0. Tomaia que dè tudo certol 

CHEESE-DÙVIDAS 

E ai galera! Eu queria saber corno fogo 
para ganhar camisetas de campeonatos, tor- 
neios e encontros (inclusive de RPG) e se exis- 
te um RPG, além de Chrono Trigger, com 32 
Mega. Outra coisa: o que muda no tenda de 
Zelda III com relagào ao II? E, por ùltimo, exìs- 
te um controle de SNES que programe até sete 
golpes? 

Luciano R. Spitzner 
Rio Negrinho, SC 

Vamos por partes: ì) Sobre as camisetas, só 
mesmo participando dos campeonatos, torneios e 
encontros... 2) Além de Chrono Trigger, outro su¬ 
per jogo japonès de RPG em 32 Mega è Roman- 
dng Sa Ga 3. 3) Lenda de Zelda HI tem melhores 
gràficos, som e jogabiìidade que a versào anterì- 
or. Se voce quiser as dicas, dè urna ofbadinha nas 
edicoes 31,32,33 e 34. Caso voce nào as tenba, 
peca pelo tei 0800 130633.4) Sim, è o velho e 
bom Program Pad, que grava até 38 golpes! Urna 
das poucas locadoras que ainda vende esse joys¬ 
tick é a Pro-Games, tei (Oli) 831-5787, por 
R$ 30,00. 

REVOLUCÀO HO MEGA 

Alò galera da Video News Game. Sou 
um novo e fanatico colecionador da revista, es- 
tou escrevendo para dizer que gostei muito das 
matérias publicadas e também que jà deu para 
encher meu quarto de pòsteres. Quero aprovei- 
tar e mandar urna idéia: inventar um cartucho 
ao estilo Sonic & Knuckles para oMK3. Assim, 
daria para jogar, por exemplo, com a Sindel 
no MK1 ou com a Sheeva noMK2. Seria urna 
revolupào! Se der para me ajudar, agradego. 

Rodrigo Fornozori 
Santo André, SP 


Ai, Alexandre Pagano da Tee Toy, gostou da 
idéia? Enquanto eie pensa no assunto, Rodrigo, ai 
vai a endereco da Midway para voci enviar sua 
sugestào: 3401N. California Avenue, Chicago, /£ 
60618, USA. Belè? 
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MATEUS ANDRADI 

Exfste alguém que mitico assistiu 
Pica-Pau? 0 personagem de maior 
sucesso de Walter Lantz surgiu 
corno coadjuvante de Andy Panda, 
só que fez tanto "auè" que acabou 
virando astro com desenho pròprio. 
Resumindo: o passarinho aloprado é 
um verdadeiro mito para a garotada. 
E, jà que nenhuma softhouse estron- 
geira se habilitou a levà-lo para as 
telas dos vldeogames, a Tee Toy ndo 
marcou bobeira e desenvolveu o jogo 
aqui mesmo. Considerando que é o 
primeiro game totalmente crtado e 
desenvolvido no pois, o resultata 
impressiona: a trilha sonora està le- 
galzinha, os gràficos bonitos e a jo- 
gabilidade è alta. Isto porque o jogo 
nào fica preso a um unico tipo de 
aedo: voce pilota urna lancha, deste 
montanhas de esqui e por ai vai. Isso 
Sem falar que quase todos os perso- 
nagens do desenho estuo presentes: 
Leòncio, Zeta Urubù, Picolmo... 

A história de Férias Frustadas come¬ 
ta quando, nas férias de firn de ano, 
a turma resolve vinjar. No meio do 
caminho, resolvem tirar urna foto. 
Assim que o Pica-Pau da o dique, 
seus amigos somem, aparecendo um 
bilhete no lugar. Nele, Zeca Urubù 
diz que, por ndo ter sido convidada, 
vai estragar o passeio do pessoal, 
Cabe ao Pica-Pau salvar seus ami¬ 
gos e as férias... e voce voi ajudà-lo. 





Na tela de bonus, voce pode usar o 
botdo B para bicar as toras. Desvie 
dos outros objetos e pegue os itens. 


Na montanha gelada, tome cuidado 
com os ursos. Marque bem o tempo 
poro passar por eles. 


No desfìladeira, tome cuidado para 
ndo coir. Aproveite para pegar as 
muitas vidas desta fase. 



Com o foguete é passive! voar por 
um tempo limitado. 



Leòncio é sonàmbulo. Para conseguir 
arrancar a chave dele, toque a buzi- 
na (A+B) perto do cara. 




- £ :i 11 
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Na descida da montanha com esquis, 
fique esperto com os buracos e as 
pedras, pois qualquer deslize farà 
com que o Pica-Pau vire picolé. 



No pantano de Jair Jacaré, voce faz 
o caminho de lancha. Pule todos os 
obstàculos (botdo C), corno as pira- 
nhas, as pedras e os crocodilos. 



Na ùltima fase, voce precisa pegar 
as chaves e aebar a salda. Mate os 
rotos dando bicadas e va entrando 
nas portas até descobrir o caminho 
certo. Atencào: existe urna parede 
falsa no labirinto. 



Para derrotar Zeca Urubù e salvar 
seus amigos, pule nos canhoes e 
aperte o botdo A. Fique repetindo a 
operacao até acabar com eie. 























































COMANDOS 


L: arma esperidi 
| R: trovo mira | 

I B; pulo I 



A; agarrào ou soco 
X: atoque de perto 


NIATEUSANDRADE 
Em um futuro distante, a humanida- 
de corre perigo. Nosso sistema solar 
lof invadido por forcas destruidoras, 
as Dark Legions. Comandadas por 
Algeroth, senhor supremo da Dark 
Sìmmetry, elas atravessaram um 
portai dimensionai e, em pouco tem¬ 
po, dominaram iugares estratégkos. 
De $ua$ «dadelas, pianejaram o as¬ 
salto final à Terra. As Megacorpora- 
tìons, um tipo de sindìcato com pode- 
res exagerados, enviou os Doomtro- 
opers, comandos super treìnados, 
para fazer a faxina no sistema solar 
e mandar os invasores de volta para 
sua dimensdo. Doomtroopers è ba¬ 
sendo em Nìvtant Chronides, RPG 
criado na Suécia. Nos EU A, Mutant 
fez um relativo secesso, sondo len¬ 
endo depois até em |ogo de cards, do 
tipo Magre. 0 game é bem parecido 
com Confra f, onde voce sai metendo 
baia nos outros, ja que tudo que se 
mexe é inimigo. A grande diferenca 
é que os inimigos nào caem da tela 
ou simplesmente somem quando sdo 
atingidos: em Mutant Chronìcles 
eles sangram, perdem a cabeca (lite- 
ralmente) e explodem, entro outras 
formas de morrer. 0 ùnico deferto do 
game é sor maio curto, mas ndo deì- 
xe que isso impera voce de |ogà-lo: 
Doomtroopers é divertido patos. 





Ve n u s 

Sua primeiro missào é em Vènus. 
Demnogonis, um dos lideres da Dori Legioni, 
estabeleceu urna base no pianeta e seu 
objelivo è destrui-la. Voce desembarco em 
urna Floresta prò xima a base e lem que 
chegar até là. 

No cachoeira, mate os inimigos e va pu- 
lando em seus corpo; para chegar no outro 
lodo. Assim que passar a cachoeira, desta urna 
piataforma e entre na passagem secreta para 
encontrarum continue. 

Tome cuidada com as nave; que aparecem 
no fondo da tela; casa a holofote pegue voce, 
unta ehuva de misseis vira Ioga em seguida. 
~7 Hora de enfrentar Demnogonis, Desvie 
dosasse s que eie arremessa e tigne no canto 
stirando enquanto eie vomita. Repita a opera’ 
cao até derrata-io. 


P L u t o 

Password Doomlord 

A aedo agora se desenrola no Pini do Sistema 
Solar, mais precisamente em Phitóo. Sua 
missòo è destruir o reato# centrai da base 
locai. Tome cuidado com as estoladhes que 
caem do lato. 

Dentro da base, destrua as ventiladores 
cotte tìros para nào ser cortado em fatias. 

5 Quando aparecerem inimigos, mate-os 
porradas e guarda a manicaci para a rea- 
tor. Assim que detona-lo, vocè terà um tempo 
limitalo para deixar a base antes que eia ex- 
piada. 

Este carinha grande e bem armado é a 
boss de Pluteo. Fique no canto aerando abai- 
xado e, quando eie chegar perto, posse para o 
outro lodo. 


Nero 

Password Cybertox 

Finalmente vocé consegue chegar até o 
dècimo pianeta, Nero, locai onde està 
locolizoda a grande base do Dark Legion. 0 
objetivo è invadir o Gdade das Almas 
Atormentadas e enfrentar ninguem meno; 
que Algeroth. 

Fique ligado nos buracos. Tenho paciència 
e olhe bem o locai antes de descer. 

0 castelo de Algeroth é infestado por ini- 
migos. Conte bem sua munkao poro que eia nào 
tolte na boro que voce mais precisar. 

Algeroth è bem no esquema decoreba: me- 
morize a sequènza e acabe com eie. Primeiro, 
pule o missil e fique desviando até eie se auto- 
destruir, Entào, chegue bem perto de Algeroth 
e abaixe-se para desviar dos tìros da metralha- 
dora. Va poro tràs e pule o disco que eie vai lati- 
cor (foca isso duas vezes). Pule no meio dos doi$ 
tìros que se espolham. Repita a operacàa até 
derrotà-lo, nào esquecendo de mirar na cabeca 
dele sempre que possivel. 


Me r c u r y 

Password Imperiai 
Voce è enviodo para Mercurio, onde existe outro 
base inimigo. 0 Jider da Dark Legion equi è Semai, o 
Lorde Negro. Ile se eocontra dentro de um vulcào. 

Tome cuidado com estas colméias. Caso en- 
oste nelas 


s, seu controle fkora confuso, e que pode oca- 
sionar vórias quedas. 

A A 0 principal problema dentro do vukao sào os 
ulacoede lava. Tome cuidado antes de pular, pois se 
far atingido no meio do salto é morte certa. 

A n Para derrotar Semai, acerte a disco que eie 
lanca. Desvie dos raios de seus olbos, do fogo do bas¬ 
tia e acerte o disco. 






























EDITOR'S 
CHOI C E 


| COMfiNDOS ( 


■ A: defesa | 

| B: s oco I 
|c^chutejEJ 

"s" antes de um comando: 

t deve tficar pressionado | 

I durante a sequència I 


CENARIOS 

No Arcade Mode, os gràfico* detonam. 
Os cenàrios de fondo suo simpiesmente 
sensacionais. Voce cune diversa* 
paisogens até a futa final com Durai 




EURICO RAMOS 

Virtua Fighter, o moior sucesso 
do Sega Saturo, volta com caras ito- 
vas. Os nevato s sào Shun Di, um 
veihinho prà là de bèbado, e Lion 
Rafale, adepto do Kong Fu "Louva- 
Deus". Os lufadores antigos ga- 
nharam mais golpes, mudoram o 
visual e suas forcas foram equili- 
bradas para se ter urna boa jogabi- 
Eidade (o fraco dos jogos de luta 
poligonai$). Se a primeira versao 
para Satura estava ótima, està hu- 
mìlha tudo que jà foi f eito até hoje. 
E, assilli corno Mortai Kombat J, o 
game lem duas versòes. A originai 
de Virtua Fighter 2 é a 2.0, mas, re¬ 
centemente, saiu a versao 2.1 com 
algumas mudancas que melboraram 
ainda mais a jagabiiidade. No Sa¬ 
tura, dà para se divertir com as 
duas versòes. 

VF 2 tem também o modo de 
batalha em equipe e o Expert Mode, 
onde o compuf odor ataca de acordo 
com o itivel do |ogador, além do 
Watcb Mode. 0 Ranking Mode jà 
vem direto: nòo é preciso salvar 
nem fazer qualquer troque. 0 
visual arrepia e as musicai soo cho- 
canfes. So para se ter urna idéia, to- 
dos os gràficos sao em alta rosola¬ 
ccio: 704x480 pixels. Virtua Fi- 
ghter 2 é o melhor jogo que jà saiu 
para Saturn. Nota 10 com louvor. 



Especialista em luto livre. No primeiro torneio, 
eie procurava de um rivai à altura e encontrou 
Akira, Com mais goipes e jogados, aguarda a 
chance de enfrentar Akira navomente. 

Knee Blast: C 
Drop Kick: * C 
NeckCut Kick: C + A 
Rolling Saw Butt: C + A 
Flyìng Kneel Kick: -» + C+A 
Freni RoilKick:4--M + C 
Hammer Kick: BC 
BodyBlaw:-» B 
Level Back Chop: 8 
Eibow BuH: 4- B + C 
£lbowSmash;8B-» + 8 
Sanie Upper: ^ 8 
Vertical Upper: B 

Reverse Sledgehammer: s 4 B 
Axe Loriat: B 

Shaulder Attack <—* B 
Somersault Drop: t C (com o ripartente no chào) 
Eibow Drop: ^ B (com o oponente no chào) 
BodySIom:-» B (perto) 
Frankensteiner: 7» C + A (perto) 

Steiner Screwdriver: ^ ^ B + C (perto) 

Giant Swing: 4- i£ 4* ^ B (perto) 
Dauble-Arm Suplex: C + B + A 
(com o oponente obaixado) 

Tjger Driver: ^ C + B + A 
(com o oponenle oboixodo} 

Side Supfex: 4* B+A (com o oponente aboixado) 
Dragan Suplex: t + fi + A (otrns do oponente) 
Dragon Screw: ^ B (contro ataca o mìdievel kick) 



Uon luta no ostilo Tourou-Ken. Eie deve ria «fi¬ 
dar dos negócios da familla, seguindo os pos¬ 
so* de seu pai. Mas descobriu que eie era um 
mercenario. E papa! mercenàrio deu urna intf- 
macóo; Uon feria que «locar suo pericia à pro¬ 
va. Se veitcer o torneio, terà a liberdade. 

Koushu Teishitsu: -> C 
Senfenkuu KyokU: 7f C 
Zensoutai: 4 + C C 
Katoutai: 1* CC 
Senkyuutaì: 4- 4- C 
Kousoutai: 4- A + ( 

Shitsu Chisoutai: "Si A + C 
Tenshin Ryouin Kyako; A + C 
Zensairtai Kafoutor: 4 + CC+A 
Toizansoukoushu:4-B 
Jauchou Senshou: t B 
Sensbitsupo:-*-» + B 
Tougeki Sboo: + B B 
Senin Shou Rabgeki Show: ^ + B B 
Rensoukoushu: B B (abaixado) 

Touho Soushu: A + B 
Touho HaisoiFshu: ^ A+B 
Mabanshu: A B 
Shoho Shosoususi: A ^ +8 
Soujì Senpuu: -> 8 + A 
Renkoushu Haishu: A + B (atras do oponente) 
Fuushu Shuntai: 4- B + C (perto) 

Soishu Houkou: A + B (perto) 

TertsftinSoukoushu:-» ^ 4- 4-A + B(perto) 

Shazen Ho: V + A 
Shazmi Ho: \£ + A 
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Akiro domino a arte Hakkk>ku-ken. Perdeu o 
primeiro tornei©, mas ganhou experièntio. 
Està mais forte $ aprendoti golpe: novos. 

Renbnlai:-*-*Ct 
JyohoChouchuu:-* 0 
Rimon Chcuchuu: -* -* B 
Yakuho Chouchuu: “*-*-* B 
Mouko Kouhazan: s ^ B 
Youhou: Si Si B 
Tetsuzon Kou; 4- -* -* B + C 
Soukahou; si 0(cornooponentenochào) 
Shinlha:^ -*B (perto) 
YoushiSenrìn: Si B + ({perle ) 

Daiden Housui: 4- -> B + C {pertoj 
Junho Honko: 4- 4 8 + A (perto) 

Kaiko: -> B + A (pertoj 
Honko: 4- B + A (perto) 

Gekiho Honko: 4- B + À (pertoj 
Shinpo Riko: & B + À(perto) 

Gaimon Chouchuu: A4- + B (cantra ataca soco alto] 
Toi Alari: A ^ + B (contro otaco midievef kick: Si C) 
Koutoubu Naguri: A 4- + B 
(contro otaco soco boixo) 

Rimon: A * + B (contro otaco golpes Cortes) 
HougekE Unshln Soukoshou Combo: 

C+ B+A,4- SiB + C, 4-*Bau4 4-B(perto) 


teffry è imt pescador que luta por dinheiro. Sua 
tècnica è o Pacratium. Està mais revoltado e 
seas golpes sào a manifestacelo da maldade. 

Knuckle Kick: 8 C 
Knee ottock: -> + C 
Toe Kick: 4 + C 
Toe Kkk Hammer: 4 + C B 
KenkaKìck:-* -*+( 

Hell Atack: -* 4- + C 
Vellicai Upper: sSi B 
Doublé Upper: V + B 6 
Dashing Eibow: ~* -* + B 
Elhow Upper: -* -> + 6 B 
Eibow Slttmp: 4- -* 8 
HeadAttack:-* B + t 
fidi Stab: 4 + B + C 
EibowAìtack:4- si B 
Stomach Crush: -* + B + ( 

Hip Attack: C + B + A 
Stomping: Si C [corn o oponente no chào] 
Power Slam:-* B (perto) 

Body Lift: 4- B + A (perito) 

Spiai Montalo: Si Si B + C (perto) 

Front Back Breaker: -* ^( + B + A (petto) 
Iron Claw: 1 B (corno oponente obaixado) 
Power Bomb: Si C + B + A 
(cornooponente obaixado) 

Machine Gun Knee Lift: 4 -* C 
(coiti o oponente obaixado) 

Triple Head Butt Combo: 4--*B + C,-*B + C, 

B + C(perto) 


Sarah foi raptada por urna organizacòo e so- 
f reu fotogeni cerebrol. Foi r econdickmcda para 
ser a mais perfetta màquina de hita exìstente. 

Leg Slicer: ( + A (obaixado) 
lIJusian Kick: CC 
MirageKick:CCC 
Doublé Kick: 4“ C 
Jackknife Kkk: 4 C 
Jackknife Kickslicer: 4- C C 
Round Kick: t C 
Slep Round Kick: * C 
Spinning Kick: t + A 
Side Hook Kkk: ^ C + A 
Tornado Kick: 7* C + A 
Doublé Spiri Kick: s4 -* C 
Dashing Knee: -* -* C 
Rising Knee: s 4 -* C 
Doublé Slep Knee:-* C Si C 
High Kick & Stroight: C B 
Rising Knee Combo: 8 B B C 
Rising Kick Combo: BB8st C 
Somersoult Kick; ^ C 
Somersoult Combo: B B B N C 
Doublé Loint Butt:-* Bt 
Punch & Side Kick: B 4 + C 
Sbap Back Knuckle: Si B 
Swoy Srnash: ^ B 

Soccer Ball Kick: Si C (com o oponente no chào) 
Neck Breaker Drop: -* -* B (pedo) 


Kage procura pelas pessocs que matorom seu 
poi e raptaram sua móe. Domina a arie Ho* 
gokure-Ryu Jujutsu, 

Hagasane: B C 
Ressbou Kyaku: BBC 
Sandan Urogeri: B B B C 
Senpuu Geri: * C 
Sandan Fuujin Kyaku: B B B * C 
Suisho Geri: *S C + A 
Genyou:4-(+A 
Tsumuji Geri: C + A (oboixodo} 

Fushim Hiza Gerì: s 4 -*C 
Ryuuei Kyaku: -* -> + C 
Hogoryuu: -* -* C + A 
Roiryuu Hishoukyoku: -* -* C + B + A 
Jibashiri: 4- ^ 4 C 

MenJizuriKyako:4- 4 St-*Cou-* ^ 4 4-C 

Renkon Zentren Combo: 4- ^ 4 'hi -* C, 4- 
ef 4- Si-*B,4- Kf 4 Si -K + B + A 

Fuusenjin: 4* B + C B + C 
Risenjin:$4 -* B + C B + ( 

Hip Uchi: -* B 

Kokato Otoshi: 'hi C [com o oponente no chào) 
fiatano Gosumi: C + B+A (perto) 
Koenroku: 4- B (perto) 

Kagegosumi: 4- -* B (perto) 

Kote Gaeshi: 4* B (contro otoco soco cito) 

Side Roll: A 4- 


Jocky domino a arte ieet Kurte, Tento salvar 
Sarah do$ tentàculos da organizacao. 

Side Hook Kick: <r C 
Toe Kick: 4- C 
Knee Kkk:-^C 

Dashing Hammer Kick:C 
Somersoult Kick: ^ C 
Leg Slicer: C + A (ahaìxodo) 

Spinning Kick: C + A 
Middle Spìn Kick: <- -* C + A 
Lighting Kick: 4» B + C (C rapidamente) 
Doublé Spinning Kick: C C 
Punch & Spin Kick: B C 
Punch & Low Kick: B 4 C 
Doublé Punch & Snap Kick: BBC 
Spinning Back Knuckle: B 
Spinning Low Spin Kick: $*- B s 4» C 
Doublé Spin Knuckle: *-BB 
Spinning Slant Back Knuckle;s<~ B ^ B 
Job f Straight & Back Knuckle: B B $«" B 
Rising Eibow: B 
Esbow Spin Kick: B C 
Eibow Combo: B B s - * B 
Eibow & Spin Kick Combo: 8 B s~* B C 
Smash Hook: Si S 
Slant Back Knuckle: & B 
Slant low Spin Kkk; Bs4 C 
Beat Knuckle: B + C 

Soccer Ball Kkk: ^ C (com o inimigo no chao) 
Neck Breaker Drop:-* -* B (perto) 

Knee Strtker: -* B + C (perto) 


Fili» de Low, Rai usa a tècnica do Ensei-Keo. 
Kao se dà bem corno poi desde a morte da móe. 

Senpuuga: C + A 
Enjin Senpuukyaku: C + A 
Renkon Tenshin Kiaku: B B B C 
EnsenShuu:C + A(ahaÌx(jdo) 

Renkan Tenshin Saukyaku: B B B 4 C 
Renkén Senpuuga: 8 C + A 
Renken Ensenshuu: B 4- C + A 
Hai Tentai: ^ C 

Renkan Haitenkycku: B B B ^ C 
Koutan Kyaku: “*“> + C 
Hien Rekkyoku: 7* + C C 
Senchuu Kett: Si B 
Rikensui: + 8 

Raiin Shouda: Si B (com o oponente no chào) 
Sckushin Inshou: -* -* B + C (perla) 
Senpuu Enjin: B (perto) 

Tentiti Tournku:-* *1 B (perto) 

Seien Katou: <r 4 B + A (porto) 

Ensen Hoiryuu: <- B 
(contro ataca chutes e socos altos) 
KakyakuSenten: ^ B (contea ataca mìdtevel kkk) 
Enfuu Rinshou:-* C + B + A 
(com o oponente abaixado) 


Leu foi o ventedor do primeiro tornei©. Domi¬ 
na a Koett-Ken. Depois do campo aerato, passou 
um longo tempo tremando nos montanhas. 

Senpuuga: C + A 
Ensen Shuu:C + A(abaixado) 

Renkan Tenshìnkyaku: B B B C 
Renkon Tenshin Saukyaku: Et 8 B s4 C 
Renken Senpuuga: BC + AousStBC + A 
Renken Ensenshuu: Bs4 C + AousSi B 4* C + A 
Souken Senpuuiai: 8 B C 
Kokyaku Halten: ^ C 
Renkan Haitenkyaku: B 8 B ^ C 
Toukuu Kosen Kyaku: & + C 
Kuuko Kyaku: 7* C + A 
Chisoutai:-* 4' C 
Chuugeki:-*B 
Sbakashou: Si B 
Sbajoushou: s*Si B 
JunpoChuushou: Si "hi B 
Honshin Chuugekì: * B 
Fumìt&uke: Si C (com o oponente no chào) 
Ryuusha Sertlen: 4- B (perto) 

Tenshin Haiinsbou: 4- -* 8 (perto) 
Rvuushu Katou: 4- 4 B + A (perto) 


Sbun è um estreante. Enquanlo morava nas 
montanhas, ensinava jovens estudnrfe$ a suo 
arte Dranken Kong Fu, Fkou sahendo que hou- 
ve um torneio e prometeo entrar no próxhno. 
Constontemente bèhado, seus golpes sóo drf e- 
rentes e eiwjr acados. Shun veio pani mostrar a 
"forca dos velhos". 

Gyoushin toutai: 4- ( 

Senshi: 7* C 

Haitourensen Kyaku: x C 
Goshuu Rentai: ^ +CCA 
Chuubu Souten Kyaku:-* + C 
Kousoku Kouhì Fushi: A + C 
Senpuu Soiitai: A + C (abaixado] 

Toukyaku: 4 A + C 
Honshin Rensen Kyaku: 4- A +1 
Renpuu Sputai: 4 + B + C (C rapidamente) 

Ousoushu: A + C B 
Tenshin Soutbuushou: B + C 
Zabantetsu: 4 4 
Tentouritsu:-* Si 4 & 4- 
Haisenchuu: ^ B 
Ousogekt: 4- B 
Iten Heugeki: * B 
Rensoi Gakushu:-* B 
Getsuya Saìgeki: -* B (ahaixando) 

Chouwan Ryauken: 4 -* 8 

Koushin Hìfushutsu: 4- + A 8 
Tcnhi Chougeki: ^ + A B 
Kousoku Hìfushutsu: ^ +ÀB + C 
Toushin Chuugeki: A + B + C (perto) 

Kousoku Zenhi: A Si 

<3JJ> 




























loda vez que vè um besouro fosforescente. Laura viaja forte e vè cenas de um [ali¬ 
tar que nao deu muito certo (eu nào vou contar o que aconteceu para nào acabar com 
a grata do jogo}. Voce tem que odiar trés besouros para ter um final decente. 



TIPO: AOVENTURI 
IABRICANTE: WAftP 


FASIS: IKDEFIKIDAS 


JOGADORES: ! 



MATEUS ANDRADE 
A onda de jogos macabros continua. 
Ainda na linha Alone in thè Dark, 
chega para o 3DO D's Dinner, um ad- 
venture em primeira pessoa, onde o 
ferrar rola solfo* Quando estivar jo- 
gondo D, voce vai se assustar. E mui¬ 
to! Depois de entrar no dima do jogo, 
nào da para se sentir seguro em lu- 
gar nenhum. Cada porta pode ascon¬ 
der urna sorpresa; cube a voce ter co- 
ragetn de abri-las e descobrir. Os 
gràfkos estuo muito bem feitos, 
mostrando do que o 3 DO é capai. 
Outro ponto alto sào os efeitos so¬ 
noro?, que acertam em cheio ao dar 
um clima bem sombrio. 

E por fatar na histórìa, vamos a eia: 
Laura é urna estudante "normal", 
sem maiores preocupacoes na vida. 
Até que, numa noite fatidica, seu 
pai, um mèdico respeitado, parece 
ter ficado louco. No hospital onde 
trabalhava, eie matou pacientes, 
funcionórios, visitantes... quem apa- 
recia pela frente levava baia. Eie 
poupou alguns sortudos, ou azara- 
dos (depende do ponto de vista), e 
se tsolou dentro do hospital com os 
reféns. Vendo a noficia na TV, Laura 
vai conferir o que està acontecendo. 
Assim que entra no Hospital, eia 
sente urna subita tontura e o lugar jà 
nào parece o mesmo. Voce cometa a 
esentar sons estranhos... e é quando 
a coisa complica de vez. Principal¬ 
mente subendo que voce è quem vai 
estar na pale da mocinha. 


No segundo andar, procure a sala que 
lem urna còmoda. Altra a primeira gave- 
ta e pegue està foiba. Depois, và até a 
lareira e apanhe a chave que abre a por¬ 
ta do tèrreo. 


Và até a mesa e [ogue o foiba de papel 
dentro do prato com àgua. Desse modo, 
voce consegue urna combinatilo. Suba 
novamente afe o segundo andar e abra 
as gavetas na seguendo dada. 


Dentro da sala que voce abriu com a cha- 
ve existe um caca-mqueis macabro. 
Acerte a sequéncio de aumeros, que é 
78. Atencào: voce tem que subtraìr o 
numero da segando casa com o da pri- 
meìra. Portanto, para marcar 78 voce 
tem que trovar a primeira casa no nùme¬ 
ro 7 e a segando no nùmero 1. 


Para prosseguir com sua busca, voce 
tem que abrir a porta. Deixe os pratos 
na postcào da foto e... abre-te Sèsamo. 


Pegue a chave na mào do morto, volte 
para a sala e abra a gaveta da mesinha. 
Vocè acaba de conseguir um livro, que 
deve ser colocado na estante. 


Està sala parece um beco sem salda, mas 
è móvel. Gire a manivela até chegarà 
porta que dà para o [ardita. 


No jardim, và até as estàtuas de sagità- 
rlo e aquàrio. No painel de controle, 
aperte o botào verde em sagitàrio e o 
azul darò em aquàrio. A fonte vai esva- 
ziar e a àgua etiche o fosso com o bau. 
Àproveite e pegue a pistola. Depoìs, và 
até a porta onde existe um vitral... 


...e de um tiro nele para alcancar a es- 
cada. 


No corredar escuro, onde oté o meio e 
vire para a esquerda. Và de encontro a 
parerle e eia se abrirà. 


Nesta màquina, cofoque a bolinha ver¬ 
mena da engrenagem esquerda no bu- 
raco da diretta. Tenha pudènda que vocè 
consegue. 


Laura finalmente encontra seu pai e fica 
subendo o que realmente està aconte¬ 
cendo. Agora a decisào è sua: vocè pode 
ir até eie ou meter um tiro no papa!. 
Cada acào leva a um final diferente. 
Qualquer outra dùvida sobre o jogo, es- 
creva para a gente. 
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de due Lodo 
voce vdi ficdr? 




SONY 
PLAYSTATION 

O console mais vendido 
em (odo o mundo, 
com um preco imbativel. 

IX 300 *0 


SIMULADORES 

Ridge Racer, 
Wipeout, Road 
Rash, Twisted 
Metal, Warhawk, 
Destruction Derby, 
Wing Commander 3, 

ESPORTE 

FIFA Soccer 96, ESPN 


Extreme Cannes, 
Goal Storni 3D 
Soccer, NBA Jam TE. 

LUTA 

Tekken, Toshinden, 
Mortai Kombat 3 r 
St Fighter The Movie. 

AVENTURA/TIRO 

Doom, Kileak The 


DNA, The Rayden 
Project, Jumping 
Flash, Raymart. 

84»° 

cada 



/coLha © /eu 


SATURN 

O 32 bits com maior 
capacidade de 
processamento 
do mercado. 





SIMULADORES 

Daytona USA, 
SEGA Rally, VR 
Virtua Radng, Off- 
worìd Intercepter, 
Panzer Dragoon, 
Cyber Speedway. 

ESPORTE 

FIFA Soccer 96, 


W o r I d w i d e 
Soccer, NBA Jam 
Toumament Edìtion. 

IUTA 

Virtua Fighter 2, 
Toshinden, Mortai 
Kombat 2, St 
Fighter The Movie, 
Shinobì Legions. 


AVENTURA/TIRO 
Virtua Cop, Bugi, 
Robotica, SIM City 
2000, Clockwork 
Knght, Rayman, Myst 

84 »° 

end et 


TEMOS ACESSÓRIOS PARA 32 BITS. CONSULTE-NOS 


SIGLA 


IMPORTALO D-IRETA EM UO Mi DO CLIÈNTE. FMTÉ E IMK>ST0 IA INCLUIDOS. ACE1TAM0S TODOS OS CARIOES DE CREDITO. 


LIGUE GRATIS E RECEBA EM CASA 

0800 130 500 




























RODRIGO SEGAni 

Extreme Games é secesso certo para o 
Playstation. Além de ser um boro jogo y 
coiti graficos digitalizados e mùsica pau- 
leira, eie traz alguns dos esporle; radi- 
cais mais populares hoje em dia: roller- 
biade, mountain bike e sitate, sem es- 
quecer do velho e bum corrinho de roli- 
ma. Mas nbo se trota de um esquema 
tipo California Games, com prova; dite- 
rentes para cada modalidade, mas sim 
cursos de downhill, com todo mundo 
tentando atropelar todo mundo. Alias, a 
inaiar grata do (ago è dar porrada em 
quem estivar do lodo. Nesso parte, Ex¬ 
treme Games mostra ter até mais do 
que urna certa inspiratilo em Road Rash: 
depois de cada prova, é possivel usar o 
dinheiro gonfio passando pelos arcos 
verde; e os prèmios de colocacàa para 
comprar equipomeittos novos e mais rà- 
ptdos. Sem fugir da realidade, cada um 
dos veiculos tem sua caracteristica; as- 
sim sendo, os rollerbiades pegam ''gas" 
rapido, mas nao lem boa vetocidade fi¬ 
nal ao contràrio dos roltmas que, entre- 
fanto, capotam ao menor contato com 
qualquer obstàculo.Ja as mountain bi- 
kes sobrevìvem a (quase) tudo. A ùnica 
tnanha do fogo: acelerar nas subidas e 
agachar nas descidas para pegar velaci- 
dade. É óbvio, mas é por ai mesmo. A 
maioria das pistas tem um trecfio escoti- 
dido, que quase sempre atrapalha mais 
do que ajuda; por isso, pare e reflita bem 
ante; de entrar neles. No conteca, voce 
pode achar um pouco frustrante perder 
para todo mundo. Pensando nisso, a 
Sony dà a opcao de doìs jogadores si- 
multàneos, para voce descarregar sua 
raiva no irmàozinho menor e ainda che- 
gar em dècimo-quinto (suo dezesseis 
corredare;). Quer mais moleza? 



» ising bob P49G 
Prict:.*250 | 
■tour easlfe t-JOS 
™|se jasiECT- tot 


Passando pelos arcos verdes ou chegan- Para conseguir saltos animais, aperte o 
do nas primeiras posicóes, voce ganha botào de pula quando estìver na rampa, 
dinheiro para melhorar o equipamento. 


Durante o percorso, atropele os coelhos Aliesmo que voce seja pacifista, vai ter 

e penosas que pinfarem. Vai ter sangue que dar porrada nas adversàrios, jà que 

na pista (sò nao foca isso com o redima). eles nào desgrudam de voce. 


Nos tùneis da America do Sul, passe por oste arco paro entrar na passogem secre¬ 
ta. Passar pelos arcos é mais que necessàrio: os verdes dào dinheiro, os amarelos dao 
pontos para o campeonato e os roxos abrem passagens e armadilhas. 



FIQUE UGADO 
NA PAISAGEM 

Em ESPN Extreme Games, 
voce corre em etneo pistas 
diferentes* Coda omo traz 
paisagens caracteristicas. 
De urna socada: 


Entre as ruinas romanas e outras 
belezas mediterrànea;, na Italia 
voce dà de cara cam a Torre de Pisa. 


Em San Francisco, fique esperto para 
desviar dos bondinhos. 


Os gringos acham que só tem indio 
na America do Sul. É órvore para 
todo lodo. 


Montanhfls e mais montonhas: é isso 
o que voce vai enconfrar em Utah. 


Até o coelhinho deu urna parada para 
apreciar a notureza de Lake Tahoe. 
















Ninguéni explica por qua um 
desgracado està desperdìcando urna 
Lamborghini no foraeio. 
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JOGADORES: ! SIMUtTANEOS 




RODRIGO SEGATTI 


A moto resiste bravamente no 
melo dos carros e carni n ho es. 


|i|3 




£ & . 


Twist ed Metal é um fogo feito para mostrar a$ capacida- 
des tècnica; do Playstation. Mas itào passa muito disso: 
trata-se de ama novo versào do velho carrinho de fante- 
bate, Tà certo, talvez Twist ed va um pouco mais longe, por 
causo do nùmero de participantes e da vorìedade de arenas 
no jogo, urna vantagem sabre o game Cyber Sled f também 
para a Playstation, com o qual é muito parecido. Os grafi- 
cos sdo impressionantes, a mùsico da o clima e a jogabili- 
dade é legalzinha. Alguns personagens e seus carros sdo 
inspirados em f ilmes de aedo, corno M ad Max, Fuga de 
Nova lorque e 0 Fnturralado. 0 nivei de realismo é baixo, 
considerando que depois de quatto misseis e urna batlda de 
cominfado o cara do motocicleta fica com metade da energio. 
Mas até que as «apotqgens e exp! osoes respettam as leis 
da fisica. Por essas e outros, ndo se pode tirar os mèritos 
de Twisted Metal, se bem que depois de expiodir amigos e 
familiares no modo versus ndo sobro muito o que fazer. 


Passando por està 
Iaforma, 

restaurasse parte da 









A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 



AGORA EM 2 
ENDEREQOS 

RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA-CEP 02018-011 
TEL/FAX: 959-0530 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPÉ - CEP 03309-000 
TEL/FAX: 941-9957 

















































cd-rom 


POR RODRIGO SEGATTI 

The Dig 


Tipo: Àdventure Jj 
Fabricante: LucasArts | 

Configuracào Minima: 486 66MHz, drive CD-ROM de 
duple velotidade, 8MB de RAM | 


Gràficos: 10 


Musica: io] 

m 

Jogabilidade: IO 


0 asteròide Arila està em linha de co* 
liscio ceni a Terra. Pelo seu tama- 
nho, o impatto tom o pianeta é iminen- 
te. À NASA manda ama torma detonar 
dtias bombas atòmica* no asteroide 
para afastà-lo até urna òrbita segura em 
volta da Terra. Os trìpulantes: Boston 
Low, o comandante; Dr, Ludger Brinks, 
um arqueologista e geologo; e Maggie 
Robbins, famosa repòrter e observado- 
ra «vii. 0 piano é bem-sucedido, mas 
nossos astronautas detidem investigar 
a mais nova lua da Terra e acabam en- 
contrando trans de urna cultura alieni- 
gena. Pela mao poderosa do destino 
{tambèm conhecido corno "roteirista 11 ), 
nossos astronautas ligam um aparelho 
e descobrem que o asteròide é urna 
nave alienigena. Taf descoberta é imen- 
suràvel para a humanidade; a ùnico 
problema é que agora o rosso grupo 
està preso num pianeta desconhecido e 
muito, muito longe de casa. Èsse é só o 
cometa... Com alguns anos de atraso e de 



Suo tarefa noi mais de 250 tela; è desvendar a tee 
nologio dos oparelhos e màquinas aliemgenas. 


muita expectativa, finalmente The Dig 
chega ao mercado. 0 novo àdventure da 
LucasArts tem a participacào de nin- 
guém menos do que Steven Spielberg. 
Originalmente, o dìretor concebera 
Tire Dig para um capitulo de suo sèrie 
de TV Amazing Storie s, mas tomo sai- 
ria muuuiito caro filmà-lo, eie engave- 
tou o projeto. Passados alguns anos, 
Spielberg levou urna idéia para seu 
amigo George Lucas: desenvolver um 
àdventure insptrado naqueie roteiro. 
(mediatamente, urna equipe da 
LucasArts comecau a trabaJhar no 
jogo, sempre com a supervisfio geraf 
de Spielberg, que deu conselhos em 
vàrio; dos puzzle; do game, aleni de 
adicionar alguns elemento; ita histò- 
ria, 0 dima ficou totalmente cinema¬ 
togràfico. Alias, quem faz a voz de 
Boston Low è o ator Robert Patrick, 
mais conhecido por seu pape! em Ex- 
terminador do Futuro 2 corno o rubò 
de metal liquido T-1000. 



Varios cena; foram desenhados e pinlodos em celli 
las de animocòo. dando urna aporència diferente dos 
outros jogos da LucasArts. 



Colsos realmente incompreensiweis acontecem em The 
Dig. resuscitar defunto faz parte do programo 


Sera um hologramo? Um alienigena? Urna aludnocóo 
coleliva prò vaco do pela fame? Semente explorando 
o game è que voce vai descobrir. 


Rebel Assault 2 
- The Hidden Empire 


Tipo: Aedo/ Arcade | 

Fabricante: LucasArtsJ 

Configuracào Minima: 466 50MHz, CD-ROM de 
dupla velocidade, 8MB de RAM | 


Gràficos: 9 


Musica: 10 

Jogabilidade: 9 


R ebei Assault foi o primeiro grande 
sucesso em CD-ROM no mundo 
todo. Tanto èxito nào pòde ser ignora- 
do pelo fabricante LucasArts, que nào 
mediu esforcos para o desenvolvimento 
da continuano: Rebel Assault 2- The 
Hidden Empire. Para se ter urna idéia do 
que isso representa, é a prìmeira vez 
que George Lucas permitiu novas filma- 
gens com a$ roupas e tenàrio; da sèrie 
Guerra nas Estrelas. A quantidade de III- 
minhos antes, durante e depois dos fa- 
ses è enorme, tanto que Rebei2k o pri¬ 
meiro CD duplo da LucasArts. Do ponto 
de vista tècnico, o CD-ROM està impe- 
cavel: nào usa memòria EMS, descartan¬ 
do o uso de gerenciadores conio Mem- 
maker e QEMM, mas pede pelo menos 
8MB de RAM para funcionar. Os usuàri- 
os do Windows* 95 que nào consegui- 
rem esperar pela versào para o sistema 
operacional da Microsoft podem ficar 
tranqiitios: se nào funcionar, ha boot 
disk maker para Win *95. Visando os 



0 que serie do Impèrio sem os famigerados Tie Fi- 
ghters? Nos foses mais adiontoòas, Rookie One voi 
riprender a voor num Tie, conio em Beggor s Canyon 
do primeiro Rebel Assault. 


> 

1 

S /, j W ; ^ 

* ■ * 

■ 

Si 



Nos foses de tiro, com o hotào 2 da joystick (diretto no 
mouse ou shifl no tetlado), o rebelde Rookie One se 
asconde atras de umo protecào, ou se prologo otrós 
de um esconderijo, tanto fai. 


computodores mais poderosos. Rebel 
tem gràficos em atta resolucào mais im- 
pressionantes que os do anterior. Guem 
nào tem a forca de um Pentium com 
placa VESA, tambèm pode entrar na 
festa: no Setup pode-se ligar e desli- 
gar um monte de opcoes para acelerar 
o gamepiay. Para os iniciantes, ou até 
os mais experientes, ha um editor de 
dificuldade que*muda cada detalhe do 
jogo a seu favor (ou, no caso dos 
"bonzóes", cantra). A história de The 
Hidden Empire ("0 Impèrio Escondida") 
centra-se nume nova tecnologia desen- 
volvida pelo Impèrio, que dà capatida- 
des Stealth a urna nova linha de caca; 
Tie. 0 piloto, controlado pelo usuàrio, 
Rookie One terà que usar os mais di¬ 
verso* tipos de naves do universo 
Star lYarspara infiltror-se na monta- 
dora dos novos cacas. Urna vez là den¬ 
tro, é sò roubar urna nave para a inte- 
ligència rebelde, estudar e planejar 
um contra-afaque. 



Parere mas non é! Essa nào é a legendòrio Millenium 
Folcon, mossim a Corellta Star, urna navetargueiro 
do mesma marca. 


Irf-AJL-* 


A fùbrico dos Tie fontosmas è o alvo da fùria de 
Rookie One. 

























Ultra Piallali 3-D 


MechWarrior 2 


Tipo: Simulac ao de robò s | 

Fobricante: Activision | 

Configuracao minima: 486 66MHz, CD-ROM de duplo veiocidade, | 
8MB de RAM, 45MB iivres no HD, monitor SVGA com VESA ou PCi 


Gràficos: 10 


Mùsica: 10 | 


Jogabilidade: 10 


Tipo: Pinball j* 

Faticante: Sterrai 

Configuracao minimaM8^3MHz^^^OM^Mndow^!^i^95^| 
4MB de RAMfWin 3.1), 8MB de RAM (Win' 95), pinco de video SVGA 


Gràficos: 9 


Mùsica: 8 | 


Jogabilidade: 9 


M echWarrior é o nome dos livros de 
RPG baseados no universo do 
jogo de tabuieiro Battletech. É um jogo 
onde, no futuro para là de 3050, o tec¬ 
nologia de guerra mais avancada sào 
os famigerados mechs, robòs de trin- 
ta a cem toneladas, maiores que pré- 
dios e com grande poder de fogo. Ape¬ 
sar do avanco tecnològico, a humani- 
dode regrediu à època onde os exérci- 
tos sòo divididos por das, a exemplo 
das houses do jogo Dune. Nesso 
sociedade, o que predomina é a honra, 
por isso nào ha lugar poro fracos. Nos 
Estados Unidos, o sèrie faz sucesso 
em qualquer midia, sejcv livro, RPG ou, 
o que nos interessa, jogo de computa- 
dor. Mechwarriar 2 nào é excecào: 
està hà semanas no topo dos mais 
vendidos. As animacòes foram feitos 
pelo Digitai Domain e os efeitos sono- 
ros e mùsicas, inacreditàveìs, pela 
Soundelux. Além de ludo, Mech 2 è 
um dos melhores simuladores disponi- 
veis para PC. Por mais incrivel que 
possa parecer, a estrutura do jogo é 
semelhante aos Tie Fighter, X-Wing e 
Wìng Commanders da vida. E darò que 


se trata de outro ambiente de jogo, jà 
que estamos em montanhas, desertos 
ou dentro de cidades, Como os pro- 
gramadores se preocuparam com a 
palavra simuiador no jogo, a interfe¬ 
rendo de fatores externos no bora 
funcionomento de seu mech é enorme. 
Em Battletech hà urna grande preocu- 
pacào com aquecimento de motores e 
demais sistemas dos veiculos. 0 mes¬ 
tilo acontece em Mech 2 e os condicòes 
ciimàtlcas e geogràficas fazem com 
que cada cenàrio seja urna batalha to¬ 
talmente diferente. As missàes, è da¬ 
rò, sào variadas e ainda afetam o con- 
texto politico da galàxia. Cada urna 
exige um mech diferente, com carac- 
terisficas bem distintos e variantes de 
armas e equipamentos. Para os mais 
experìentes, è passive! personafizar o 
seu mech com armas, sistemas de re- 
frigeracào, armaduras, municòes etc, 
sempre tornando cuidado com espaco 
e peso. Seguiitdo a regra dos simula¬ 
dores, deve-se usar vàrias tedas em 
conjunta com o joystick ou mouse, 
mas pode-se configurà-las, o que jà é 
um avanco. 




0 modo de visao enbanreddeda W) permite obser 
var o status de estruturos e mechs od verso noi pela 
cor (de azul paro Ok ole vermelho para critico). 


A cidade à noite e o piar lugar paro se comburer cono 
mechs. È lodi coir em emboscodos e seniores e rado 
res sòo preiudicados- 



Os fomosos misseis de curia e tango distanno sào im- 
portnntes. Nào gaste todos em um so alvo: distrìbua 
cafre ss perigosos (sempre com a terleza do target 
/ode) e depois destruo os com os losers 



0 ouxilio do radar (leda F3) è bom pare se localizor 
e pensar numo estrotegio contro o exerdlo inimigo 


E eis que chega às lojas mais um jogo 
de pinball. Mas este nào é um jogo 
qualquer, nàol A comecar pela sofihau- 
se Sierra, famosa por seus ótimos ad- 
ventures e simuladores. Tà certo que 
isso nào a qualifica para f azer um fliper, 
mas ajuda. Alguém se lembra daqueie 
fiasco da Sierra, o Outpost? Pois é, a 
empresa deddiu tirar algo de proveito- 
so da boa idéia mais mal executada da 
bistorto, e fez este pinball basendo em 
seus cenàrios e designs, indulndo a voz 
femmina do computodor, que dà aquele 
"tchans". Sào très mesas; Colony, Mine 
e Command Post, sendo que é possivel 
viajar de urna para outra depois de tum- 
prir urna sèrie de missàes dentro do ni- 
vel. 0 que separa Ultra PinballAa maio¬ 
ria dos flipers existentes para PC é que 
eie nào se limita a simular urna mesa 



A “mesa" Colony e a mais faci!, com excecào do mis- 
5oo "Siga o cornetti'' que lem ceri» icmeis difiteis de 
atingir. Nào lem jeito, e so no pratico. 


reai, mas aproveita para colorar trato- 
res andando no meìo da mesa, canhàes 
surgindo de compartimentos no chào e 
até faz a bolinha dar urna volta de plana- 
dor de vez em quando. Voce pode cons- 
truir mais instalacoes paro a colonia ou 
abrir caminho para urna caverna nas mi- 
nas. Fique atento para os aivos que apa- 
recem e as dicas que o computador te dà. 
0 segredo do (ogo é mais velho que an¬ 
dar para frente: pràtica, muita pràtica... 
e urna certa mira. A mùsica pode parecer 
insossa de vez em quando, mas dà con¬ 
ta do recado. Os gràficos sào nota dez, 
a exemplo de Outpost, só que com este 
aqui voce vai se divertir beeem mais. 0 
jogo fattibèlli è compativo! com o Win¬ 
dows' 95, fazendo do processo de ins- 
talacào urna experìència deveras agra- 
dàvel. 



0 destaque das mmus fica paia a missòo em que o ja- 
gador tem que dar um empurraaiinho para o trotor 
abrir um lunel. 



Em Command Center monde a boia paro os flipers da esquerda, abra o caminho da diceria e monde a gordu 
cha paro o segando ondai là tem urna tela bonus que rende milito ponto. 


a> 





































































DICAS DESTA 
EDICÀO 


ARCADE 


Samurai Shodown 3 
Tekken 2 


MEDA 32X 


Star Wars Arcade 


SNES 


Mortai Kombat 3 
Cacomo Knight in Bizyland 
The Lawnmower Man 
FI Rock 2: Race o! champions 
Star Trek: Star Fleet Academy 


MEGA DRIVE 


Tyrants 
Mortai Kombat 3 


SEGA CD 


Cobra Command 
Keio Fying Squadron 
Loadstar: thè Legend of TulEy 

Rodine 
Panie 
Silpheed 
The Terminator 
WWF Rage in thè Cage 


JAGUAR 


Evolution: Dino Dudes 


3 DO 


The Hord 
Jammit 

Stellar 7 : Draxon's Revenge 


PLAYSTATION 


Dragon Bai) Z: Ultimate Battio 
Mortai Kombat 3 



No Arcade, os dois primeiros botdes sào soco 1 (SI) e soco 2 (S2). 
Os dois botoes de baixo sào chute 1 (Cl) e càute 2 (C2). 

A letra "s" na frente de um comando significa que o mesmo deve fìcar 

pressionado durante todo o movimento. 


BAEK DOO SAN 


Bwtterlly Kick: Cl, Cl, Cl, C2 
Black Widow: CI, Cl, C2, C2 
Albalross: C2, C2 r Cl 
Baek's Rush: i + C2, Cl, Cl, Cl 
Hammer Hell: -> s-> + C2 
Flamingo: *-s*~ + Cl, Cl 
Hunting Hawk: * + Cl, C2, Cl 
Triple Threat: s-> + C2, C2, Cl 


PAUL PHOENIX 


Stone Braker: si ^ + $2, S2 

Hong Over: i + SI, C2, C2 

Gut Buster: si ^ + S2, Sì 

Flash Elbow: S“> + $2 

Bone Breaker: i + C2, C2 

Phoenix Smasher: i -> + S2 

Triple Kiek Combo: -* -* + Cl, C2, ^ + C2 

Neutron Bomb: + C2 


YOSHIMIYSU 


ZigZag: Cl, C2 

Stone Fist: s<- + SI {rapidamente} 
Knee Cap: si ^ + Cl 
Death Slash: ^ + SI 
Stop Silly: ^ + P2 (rapidamente) 
Death Copter: * + SI + S2 
Windmill: <r Cl, Cl 
Samurai Cutter: si & + SI 


JACK 2 


Megaton Blast: ^ i ^ + $2 
Cross Cut Saw: s-> + SI + S2 
Machinegun Blast: ^ + Si, SI, SI, ^ + $2 
Shark Attack: si + SI + S2 
Doublé Axe: i + SI + S2 
Debugeer: * i » + SI 
Rising Hell: + S2 + C2 (perto) 

Low Cross Cut Saw: si + SI + $2 


NINA WILLIAMS 


Flash Kick: ^ + Cl, CI, Cl, C2 

Can Opener: & + C2, Cl, C2 

Leg Slicer: + Cl, Sì, S2 

Blonde Bomb: *■* + SI, S2 

Jail Orusher: SI, S2, si + Cl, C2 

Flying Arrow: SI, S2, t + Cl 

Doublé Explosion: $1, S2, s t + C2 

Shoulder Through: S2 + C2, SI, S2, SI {perto} 


KING 


Exploder: Cl + C2 

King's Fucker: + S2 

"A" Kick: si * + C2, C2, C2 

Franken Steiner: + Cl + C2 

Jaguar Larìat: s-> SI + S2 

Stomach Smash: S2 

Hi-Jack Back Breaker: SI + S2 

Jaguar Driver: f + SI + S2, t i + Cl, C2 


MARSHAL LAW 


Flash War Combo: S“> + S2, S2, S2 
Shaolin Spin Kick: C2, Cl, C2 
Dragon Low Kick: i + Cl 
Crescent Kick: C2, t* + Cl 
Back Flipper: Cl + C2, Cl 
Doublé Impact: si + Cl, C2 
Dragoni Tati: ^ + C2 
Rampage: t + Cl, C2 


MICHELE CHANG 


G - Clef Camion: SI, SI, SI 
Razoris Edge: i + C2, SI 
Twin Arrow: -» -» + SI + $2 
Sky Craper Kick: C2, C2 
Spin Kick: Cl + C2,02 
Party Crasher: s-> + PI 
Rapid Counter Attack: i si + SI 
Arm Lock Suplex: ^ + $1 + S2 (perto) 


HEIHACHI MISHIMA 


Flash Punch Combo: SI, SI, $2 
Rising Uppercut: i ^ + S2 
Spinning Demoni i ^ + C2, C2, C2 
Demon Eppercut: + C2 

Demon Scissors: * + C2, Cl 
Twin Pistons: ^ + SI, S2 
Hell Axe: * + Cl, C2 
Stone Head; -> + SI, S2 (perto) 


LEI WULONG 


Rave Spin: >£ C2, C2 

Tornado Kick: Cl, C2, st 

Clean Sweep: C2, Cl 

Rush Combo: -* f C2, SI, S2, Cl, C2 

Play Dead: si + Cl + C2, s«- + Cl + C2 

Spring Kick: Cl + C2 

Flit Flip Flop: Cl + C2, Cl +C2,C1 +C2 

Razor Rush: + SI, S2, SI, S2, Cl 






























SAMURAI SHODOWN 3 


Golpes complementares 


HAOHMARU 


(Slash) 

(pufo) i <- + C 

4 ^1 +C 

(Bust) 

4 Si + D 


KYOSHIRO SENRYO 


(Slash) 

4 Si + soco 
Si 4 + soco 
(Bust) 

4 si + soco 


BASARA KUBIKIRI 


(Slash e Bust) 

4 Si + soco 
(polo) si' Si + soco 


GAIRA KAFU1N 


(Slash) 

(petto)* - 4 +A 
4 )£ + c 
(Busi) 
si' 4* + AB 
4» Si + soco 


GAIFORD 


(Slash) 

>h «- + B 
«- i * + D 
-* 4 * *- + AC 

-» Si X * *r + BD 
(Bust) 

4> Si -> + soio 
-» ii I «- + A( 
-» Si 4- *• + BD 


SHIZUMARU HISAME 


(Slash) 

4 + soco 

(Bust) 

4 Si + soco 


NAKORURU 


(Slash) 

(porto) 4 Si + D 

4 «- + D, depois 4 si -» + C 

(Bust) 

(porto) 4 Si + 0 


SHIRO TOKISADA AMAKUSA 


(Slash) 

«- * <- + C 
Si 4 <-+ D 

«- 4 Si -» + D 

(Bust) 

-*■ ^ 4 + soco 
4 Si -» + C 


UKYO TACHIBANA 


(Slash) 

4> or «-+ D 
(Bust) 

4> ^ <- + soco 


GENJURO KIB AGAMI 


(Bust) 

4 ^ + soco e segure o botào 


REMNEREL 


(Slash) 

(pulo) Si 4 + A 
(Bust) 

4 Si -» + soco 
4 + A 


MORTAI KOMBAT 3 



ESCOLHER SMOKE, MOTARO E SHAO KHAN 


Na tela de menu fata C A A T C-^A^-A T\ 
Aparecerà um menu secreto onde é possivel acionar os 
personagens secretos. 

Com essa dica, Shang Tsung se transforma em Smoke: 
<- <- + soco baixo 


MAIS DMA TELA DE OPTIONS SECRETA 


Dspois de leita a dica ocima, na mesnio lugor, (oca 
BA4'«-A4<C-»t <h 


ESCOLHER SO 0 SMOKE 


Na tela que aparece sò MK3, tede rapidamente 
ABBAd'ABBAd' t t 


TOURNAMENT MODE 


Na tela de menu micia!, aperte A B C e start no mesmo tempo 


95 CRÉDITOS 


Ainda na mesata tela, foca ACtBtBA4 
Repiia vàrias vezes para chegar a 95 

Estas dicas foram envìadas pelo* leitores: Rodolfo Kìnshoku, Alexandre Bispo, Vìnkius dos Santos e 
Cristiano Roma, todos de Sóo Paulo - SP A metodo, principalmente o Cristiano, detonou. 



TYRANTS 



JOGUE "SINISTAR" 


Escolha ioad/save no options e entre com password "J 0 0 L S" 



TIRE 0 TEMPO 


Pause e fata 4 B B t 

* 


RESET TIMER 


Pause e foca <- 4 A C 4 t 


SOUND TEST 


Pause e foca T A 4 C 


O 

























































































CACOMA KNIGHT IN BIZYLAND WtìMÌ 


STAR TREK: STAR FLEET ACADEMY ^Sjj^ 



FIQUE LEGAI 


CONFIRA OS PASSWORDS 


Na tela onde aparece a mensagem "select player", pressione 
^ 4 * 4^ B A. 

Voce poderà escolher o nùmero de cantinues, 
vidas e a tela que qulser jogar. 


FRESHMAN YEAR 



CODIGO D 


Durante o fogo, pause e 
B, R r A, select, select, Y, A, B, Y, A, B. 
Tire o pause e aperte o botào L ou R 
rapidamente para Slow-Motion. 


STAGE SELECT 


Com o código do mal feito, pause e A, L, L 
para poder escolher a sua tela. 


VIDAS INFINITAS 


Pause e R, A, select, Y 


PULE DE TELA 


Pause e A + para pular de tela a qualquer momento 



Missào 101: 

XXXRXXYRXRYL 

Missào 102: 

XXXRAXALXRYY 

Missào 103: 

XXXRLYYAXRYX 

Missào 104: 

XXXRYYAXXRYL 

Missào 105: 

XXXRBAXLXRYA 

SOPHOMORE YEAR 

Missào 201: 

XXXRRXYRXYYB 

Missào 202: 

XXXLXXABXYYB 

Missào 203: 

XXXLAYYAXYYA 

Missào 204: 

XXXLLYAXXYYX 

Missào 205: 

XXXLYAXLXYYA 

JUNIOR YEAR 

Missào 301: 

XXXLBXYRYLXX 

Missào 302: 

XXXLRXYRYLXR 

Missào 303: 

XXXBXXALYLXB 

Missào 304: 

XXXBAYYAYLXA 

Missào 305: 

XXXBLYAXYLXX 

SENIOR YEAR 

Missào 401: 

XXXBYXYRYYBL 

Missào 402: 

XXXBBXABYYBA 

Missào 403: 

XXXBRYYAYYBX 

Missào 404: 

XXXAXYYAYYBA 

Missào 405: 

XXXÀAYAYYYBB 


ESCOLHA 0 SMOKE 


Ligue o console segurando A. Na tela onde està escrilo Williams, solfe 
e segure B até aparecer a frase "There is no Knowledge that is not 
Power". Ai, solfe e segure Y X. Vai aparecer a tela do MK3 com o 
Smoke andando. Solfe e aperte start. 

fatalityl: (longe) segure block f f 4- 
fatality 2:(longe) 4 4-- block 



TELA EXTRA "KOOL STUFF" 


Na tela de apresentacào (Start e Options), foca t t 4 4 <--»ABA 


MAIS UMA TELA SECRETA "SCOTTA STUFF" 


Na famosa tela de apresentacào, foca XBAYf*-^-»^ 


MAIS UMA TELA DE OPCOES SECRETA "KOOLER STUFF 1 


Na tela de apresentacào, foca select A B 


SOUND TEST 




Na legendària tela de apresentacào, foca A Y B X 


TOURNAMENT MODE 


Na tela de Start e Options, segure L R e aperte start 

Jessé Pasquaiin, Ribeirào Preto - SP 
Josivam do Sontos Dantas, Sao Paulo - SP 


TRACK SELECT 


Na tela onde aparece a mensagem "notice", pressione, no segando 
controle, A 4 veies e B 14 vezes. Escolha "Grand Prix", va para o 
Course Options e mude o que quiser. 


TIME ATTACK MODE 


No controle 2, digite a segiinte sequéncia: 
?X-»Y4<B«-A 


SOUND TEST 


No controle 2 digite: 
LRLRLRLRLRLRR 


VARIOS JOGADORES 


Para jogar com mais de 4 participanfes, foca no controle 2: 

XXXXYY 


BRUTAL 


Para poder colìddir com os outros carros no segundo controte digìte a 

sequéncia: 

YYYYXX 












































































Na tela de apresenfacao, face t ^ I X^D^o, Voce voi ouvir um 
som indicando que deu certo. A apresentacao vai mudar e sera passive) 
escoiher os personagens: Shonen Gokou, Gokou Saiya Jin 3, Kamesennin, 

Mr Satan e Gogeta. 

Claudio da Game Shop, Sào Paulo - SP 


MORTAI K0MBAT 3 \ Affluii, 


JOGUE COM SMOKE E MAIS OPCOES SECRETAS 

r 


Na tela onde aparece Rayden, aperte X o a RI RI R2 R2. Foca varias 
vezes até ouvir o Shao Khan dar uns gritos. 

No cubo de opcdes, coloque para cima e vera a tela secreta. 
Claudio da Game Shop, Sào Paulo - SP 




No controle 1 foca a "pequena" sequència: 
LRRLRLLLLLLLLLRLLLLLLRLLLLReLouR 

para recarregar. 


JAMMIT 



PASSWORDS 


PKRBNSN 

STRKRNR 

SSNHYDN 

JNFRBCN 

LRNCHLS 

PLWRHDS 

STWSPKN 

BBSKNNR 



Segure para cimo e pressione A B e Pause. 

Sigo agora com as seguendosi 
4* A i A A Voita para o castola 
*“AAB*“A“**“: 30.000 crowns 
A f 4- B A A B: Mapa 
A 4 st- —> A 4- : Village 
->A<-t-Àt B: Corta a cena 
B A 4 A A Armas poderosas 
Bf->4A4A^: fnvencibilidade 




CARTUCHOS 

CONSOLES 

JOYSTICK'S 

CD'S 

ACESSÓRIOS 



ATACADO 


E VAREJO 


•v 

ATENDEMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL. 


' TuDO COM GARAMTA! ! ! - 

- SoiiCITE NOSSA TABELA DE PRE^OS ■ 

Nào compre antes de conferir NOSSOS PRECOS e prazos. 


Rua Mere Amedea, 820 - VI. Maria • Sào Paulo - SP - CEP 02125-001 
Tel.: (011) 955-7373 - Fax: (Oli) 954-2513 




















































Na tela onde as mensagens "Game Start" e 
"Config Mode" aparecem, pressione 
^ 


Va para o Config Mode e coloque no modo "Training". 


KEIO FLYING SQUADRON 


SECRET GAME 


Na tela Start Game/Options, foca 

4* t 4 t 

Agora, é so escolher "Super Catch Game". 


STAGE SELECT 


Na mesma telo, digita a sequèncio: 
4* f ^ 


LOADSTAR; THE LEGEND OF TULLY BORINE \|§g|J" 


JOGUE MORT- PONG 


Quando Mori aparecer na tela, pause e digite: 
CA«“4*ACA<-«-A 


SILPHEED 


STAGE SELECT 


Na apresentacào, digite 
4 , 4 , ^ ‘t -X- A B e Start. 
Aparcerà 0 Stage Sefect. 


RECARREGUE 0 ESCUDO 


Na apresentacào, digite 
-»<-A-» f CB 4/<-BA t eStart. 
Pressione o botào A do segundo controle 
para recarregar o seu escudo. 


VOICE TEST 


Com o option aceso, pressione e segure os botoes ABC 
do segundo controle e de Start no primeiro. 

Onde era Sound Test agora é o Voice Test. 


CONTINUE INFINITO 


Espere o ùltimo continue, mas nào entre itele. Na apresentacào digite: 
-^fABC^-^-^CAe Start. 


DIFICULDADE NINJA 


Na apresentacao, foca està sequènza no segundo controle: 
BBACf <--»4<C tA 
e no primeiro controle aperte Start. 


PANIC 


SELECÀO DE FASE 


Na tela titulo, foca 

f C—> f f 4- 4 


THE TERMINATOR 



EXTRA ITENS 


Na tela Start Game/Opfions, coloque para diretta e pressione 

B C B B. 

Aperte Start para entrar em um menu secreto. 


UVEI SELECT 


Depois de ter feito o menu secreto, segure para esquerda e pressione 

B C B C e solte. 

Agora, va para o opcào "Run Game" e pressione Start. 


ESCUDO INFINITO 


No seiect level, segure o botào B e foca 

-» <r 


CINEMINHA 


No options, segure o botào C e foca 
Escolha "Sound Test" e va para o opcào "Cinema Sequences". 


WWF RAGE IN THE CAGE 


MESMO LUTADOR 


Este truque só funciona no modo para 1 jogador. Na tela "Opponent 
Chosen By", coloque para a esquerda e pressione o botào C para escolher 
o seu lutador. Um medalhào de ouro aparecerà ao lodo dò nome. Agora, 
coloque para baixo para poder escolher o mesmo luador. 



EVOLUTION: DINO DUDES | 

IMI/ 

PASSWORDS 


Level 10 

HARD ROCK 

Level 20 

LOG PIUME 

Level 30 

TRIBAL DANCE 

Leve) 40 

SOUR BELLY 

Level 50 

FREE WHEELING 

Level 60 

SCHOOLZONE 

Level 70 

NEVER READY 

Level 80 

SPACE TO LET 


Se voce é daqueles feras que alerti de debulbar os games 
descobre passwords e dicas esperiate, monde omo corto paro 
Tips - R. Alice de Castro, 60 - Vita Mariana ■ CEP 04015-903 - Sào Paulo, $P 









































































Prazer irresisttve! 
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The Future Is Now 


NEO GEO DO B RAS IL LTDA. 
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A Retroavengers é urna equipe empenhada em recuperar e manter a\ 
memòria editorial do universo gamer, por meio da disponibiliza;ao digitai 
d as revi sfavati ti g a /x 


A preservacelo do acervo se faz através de um processo minucioso de 

ffSMPw., ^ R „ ,K I % . jJ , . 

digitalizacao e restauralo dos exemplares, por osso eles chegam ao 

V A V V ,.V . V . , V Y V y V 

nasso publico com qualidade impecavel. 

aaaaaAaAàaàa 


È um traballio gratuito e disponibilizado na internet, sem ònus ao leitor. 

s \ / m \ / ^ / \ / \ / ^ / \ / \ / \ / \ / \ A \ / \ \ 

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas ndo deve ser aceito- denuncie! 

A /\ ' /\ A A /x A A A A A A A, ^ 

Jj'-St Rg' v y/ AjB 'jgMA Sk v-rv’'^ Jr/ r ~ /jjjjg '•'‘•'Al \ju mB’ : Ay Yf yv 

Para manter este trabalho em piena atividade, contamos também com a$ 
doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores. Contamos com vocesl 


Digitalizado por; evil_arthas 
Edìtado por: evilarthas 
Revista: Pedro Henrique 


i -nficn '*i u uu> sobt ~e m de/cotihx 

edityio-, n<n ctct>vtìpi**ìhe' no»- ftu:&b0&k, &poreiudaa$àGfr f 
entree ein contato 
aófivefr de/ mcu.L 


facebook.com/ retroavengers 
M retroa venger$@gma il.com 
l-i| retroavengers.blogspot.com.br 


Nintendo' 
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